Q REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA !U CI

RFEC

TITULO VI - PRUEBAS DE BMX
(Versién a 1.01.17)

CAPITULO | DISPOSICIONES GENERALES

1. Categoriasy participacion

2. Especialidades

3. Infracciones, protestas y sanciones

4. La bicicleta, ropa y equipamiento

5. Ropay equipo de seguridad

6. Identificacion de los corredores

7. Sistema Internacional de nimero de carreras permanentes
8. Instalaciones

9. Oficiales

10. Calendario internacional UCI BMX

CAPITULO Il REGLAS ESPECIFICAS PARA PRUEBAS INTERNACIONALES

CAPITULO Il REGLAS ESPECIFICAS PARA PRUEBAS DE COPA DEL MUNDO BMX SUPERCROSS
CAPITULO IV REGLAS ESPECIFICAS PARA PRUEBAS DEL DESAFI MUNDIAL BMX UCI
CAPITULOV REGLAS ESPECIFICAS PARA JUEGOS OLIMPICOS

CAPITULO VI CLASIFICACION UCI BMX

CAPITULO VIl EQUIPOS UCI BMX -CERTIFICADO DE PISTA UCI BMX

Identidad

Situacién legal y financiera

Inscripcion

Contrato de empleo

Disolucién de un equipo

Penalizaciones

Modelo de contrato entre un corredor y equipo BMX UCI

Nouoprwdr

Anexo 1 - Organizacion de series — Sistema de asignacion y calificacién

Anexo 1 BIS - Copa del Mundo Supercross BMX UC
Organizacién de grupos, sistemas de asignacion y calificacién

Anexo 2 - Posiciones de salida

Anexo 3 - Procedimiento de salida aleatoria de la UCI - Tiempo al azar en la cadencia de salida UCI
Anexo 4 - Baremo de puntos para la clasificacién BMX UCI - Escala de puntos para clasificacion UCI BMX
Anexo 5 - Sitio de la competicion - Tabla de requisitos pista UCI

Anexo 6 - Oficiales

Anexo 7 - Contra tipo entre corredor y equipo BMX UCI

FO117 1 PRUEBAS DE BMX



REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA !U CI

RFEC

TITULO VI. PRUEBAS DE BMX

CAPITULO I. DISPOSICIONES GENERALES

Introduccién

El BMX es un deporte amateur y de alto nivel. Los mejores corredores compiten en la categoria
Campeonato, mientras que los corredores amateurs compiten en las categorias Challenge y Master.

Las pruebas de la categoria Campeonato inscritas en el calendario internacional UCI BMX siempre deben
organizarse de acuerdo con el Reglamento UCI.

Las pruebas de la categoria Challenge y Master son gestionadas por la federacién nacional del pais en el
gue tienen lugar. Se llevara a cabo bajo su responsabilidad y de conformidad con sus normas, incluso
cuando estas categorias se ofrezcan al mismo tiempo que una prueba de la categoria Campeonato inscrita
en el calendario internacional UCI BMX.

De acuerdo con la Estatutos de la UCI, los reglamentos de las federaciones nacionales deben incorporar los
reglamentos de la UCI. Sélo los articulos precedidos por (N) podran ser modificados por las federaciones
nacionales.

Excepciones para las categorias Challenge y Méster:

1. La Challenge mundial UCI BMX organizado anualmente para las categorias Challenge y Master,
junto con los campeonatos mundiales UCI BMX, es administrado por la UCI y se lleva a cabo de
acuerdo con los reglamentos de la UCI.

2. Las categorias Challenge y Master organizadas durante los campeonatos continentales, o las
pruebas que forman parte de un circuito organizado por una confederacién continental, se realizaran
bajo la responsabilidad de la confederacion continental interesada. Los reglamentos de las
confederaciones continentales pueden aplicarse en estos concursos siempre gue no contravengan
el reglamento UCI. De lo contrario, el reglamento UCI se aplica por defecto.

1. Categorias y participacion

Categorias

6.1.001. Los corredores en una prueba de BMX se clasifican de acuerdo a la edad, género, tipo de bicicleta
y nivel de competicibn. Como se menciona en este reglamento, pueden establecerse otras especialidades
en ciertas categorias.

Edad de los corredores

6.1.002 En las pruebas inscritas en el calendario internacional UCI BMX, las categorias de los corredores
dependen de su edad, obtenida de la diferencia entre el afio de nacimiento del corredor y el afio en que se
desarrolla la carrera. Las categorias varian segun el tipo de bicicleta (articulo 6.1.003), el nivel (articulo
6.1.004) y la especialidad (articulo 6.1.007).

Cualquier corredor debe tener al menos 5 afios de edad para participar en una prueba de BMX bajo la
cobertura de la UCI. La edad minima de 5 afios debe ser efectiva el primer dia de la prueba (fecha de la
primera sesion de entrenamiento).

Tipos de bicicleta
6.1.003 Dos tipos de bicicletas, diferenciadas por el tamafio de sus ruedas (articulo 6.1.074), pueden
usarse en pruebas UCI:

a. Estandar de 20 pulgadas
b. Cruiser de 24 pulgadas

Categorias de nivel

6.1.004. Para bicicletas tipo estandar 20", tres categorias de niveles diferentes pueden ser propuestas
durante los pruebas BMX:

a. Nivel Campeonato
b. Nivel Challenge
c. Nivel Méster

Las categorias contenidas en cada uno de estos niveles se describen en los articulos 6.1.008, 6.1.009 y
6.1.010.
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6.1.005 Un corredor de 17 afios 0 mas puede elegir al comienzo de la temporada competir en el nivel de
campeonato, challenge o master (Unicamente para los corredores de 30 afios y mas) en el grupo de edad y
género adecuado.

Un corredor no puede participar en pruebas de un nivel (campeonato, challenge o master) en la misma
temporada. La licencia del corredor debe indicar su categoria; el corredor solo podra inscribirse en la
categoria indicada en su licencia.

6.1.006 Para las bicicletas de tipo Cruiser 24”, solo la categoria de nivel challenge puede ser propuestas
en las pruebas de BMX

Especialidad
6.1.007 (N) Dos especialidades existen en el nivel Campeonato para las bicicletas de tipo Standard 20”:

a. Contrarreloj BMX
b. Carrera BMX

Para los demas niveles y tipos de bicicleta, la Gnica especialidad existente es la carrera BMX
Categorias de bicicletas de tipo Estandar 20”

Categorias para bicicletas de tipo Estandar 20” en el nivel Campeonato
6.1.008 Para cada especialidad descrita en el articulo 6.1.007, las categorias son las siguientes en el nivel
campeonato

a. élite hombre: 19 afios y mas.

b. élite mujer: 19 afios y mas.

C. janior hombre: 17y 18 afios.

d. janior mujer. 17 y 18 afos.

Total: 8 categorias (4 en carrera BMX y 4 en contrarreloj BMX, si se propone).

Categorias para bicicletas de tipo Estandar 20” en el nivel Challenge
6.1.009 (N) Dentro de la especialidad de carrera BMX descrita en el articulo 6.1.007, las categorias son
las siguientes en el nivel Challenge:

a. chicos: 5y 6 afios, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (11 categorias).
b. chicas: 5a 7 afios, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (10 categorias).
c. hombres: 17-24, 25-29, 30-34, 35 afios y mas (4 categorias).

d. mujeres: 17-24, 25 afios y mas (2 categoria).

(Total: 27 categorias)

Categorias para bicicletas de tipo Estandar 20” en el nivel Master
6.1.010 Dentro de la especialidad de carrera BMX descrita en el articulo 6.1.007, la Gnica categoria existen
en el nivel master es Hombres 30 afios y mas (1 categoria).

Categorias para bicicletas de tipo Cruiser 24”

Categorias para bicicletas de tipo Cruiser 24” en el nivel Challenge
6.1.011 (N) Dentro de la especialidad carrera BMX descrita en el articulo 6.1.007, las categorias son las
siguientes en el nivel Challenge:

a. chicos: 12 afios y menos, 13y 14, 15y 16 afios (3 categorias).

b. hombres: 17-24, 25-29, 30-34, 35-39, 40-44, 45-49, 50 afios y mas (7 categorias).
c. chicas: 16 afios y menos, (1 categoria)

d. mujeres: 17-29, 30-39, 40 afios y més (3 categoria).

(Total: 14 categorias)
Los corredores licenciados en el nivel master para las bicicletas de tipo estandar 20" se les permite
participar en la categoria Cruiser 24" correspondiente a su edad.

Reglas de agrupamiento de categorias
6.1.012 (N) Al menos 5 corredores deben ser inscritos y confirmada su participacion para constituir una
categoria.
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Si menos de cinco corredores figuran inscritos después de la confirmacion, se incluiran en la categoria de
edad superior. Los corredores con una edad maxima superior a 34 afos para las bicicletas Cruiser 24”
deben ser incluidos en la categoria de menor edad.

Las categorias de bicicletas estandar 20" no pueden ser agrupadas con las de las bicicletas Cruiser 24" y
viceversa.

Si una categoria no existen suficientes corredores para poder agruparse con otra de acuerdo con estas
reglas, esta categoria no competira.

Si se inscriben y confirman los cinco corredores necesarios, se mantendra la categoria, incluso si uno o
mas de ellos no se presentan al inicio, por cualquier motivo, lesién o enfermedad

Reagrupamiento de categorias antes del inicio de la prueba

6.1.013 El organizador de una prueba inscrita en el calendario internacional UCI BMX puede decidir por
adelantado agrupar varias categorias de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6.1.012. El organizador
debe anunciar la reagrupacion de categorias en la guia técnica e informar a las federaciones nacionales y
los corredores.

Reagrupamiento de categorias y resultados
6.1.014 (N) Cuando se agrupan dos o mas categorias, los resultados deben dividirse sistematicamente
de acuerdo con las distintas categorias de origen de los corredores.

La UCI sélo otorgara puntos para el Ranking UCI BMX basado en los resultados individuales.

Los corredores también recibiran los bonos correspondientes al lugar obtenido en los resultados
separados.

Ejemplo de una prueba de Clase 1 en el que participan Mujeres Elite y Mujeres Junior:

Resultado de| Categoriadela | Puntos UCI Puntos UCI
la carrera corredora mujer junior mujer élite
1 Mujer janior 30 (1°MJ)
2 Mujer élite 50 (1° ME)
3 Mujer janior 20 (2° MJ)
4 Mujer élite 45 (2° ME)

6.1.015 Con excepcion de las condiciones descritas en los articulos 6.1.012 y 6.1.013, ningln corredor
podra competir fuera de su edad o categoria de género en las pruebas inscritas en el Calendario UCI BMX

2. Especialidades

Formato de competicién BMX Contrarreloj
6.1.016 Una prueba de contrarreloj consta de dos fases:

a. Las clasificatorias
b. La super final

Cualquier corredor que no tome la salida en una de las dos fases de un contrarreloj BMX debe ser
descalificado (DSQ) y no puede competir en la carrera de BMX. En el caso de tal descalificacion en la super
final, el lugar final del corredor descalificado debe ser atribuido al siguiente corredor, de modo que todos los
lugares de la clasificacion final estén ocupados.

Clasificatorias
6.1.017 Las clasificatorias de un contrarreloj consistente en una vuelta Unica para cada corredor inscrito.

Super final

6.1.018 La super final de una prueba contrarreloj se llevara a cabo para todas las categorias con doce o
mas corredores inscritos y confirmados; no se mantiene para todas las categorias con menos de doce
corredores. Cuando se lleva a cabo, la super final es la ultima fase de una contrarreloj BMX.

La super final tiene lugar en una sola ronda por cada corredor clasificado para esta fase.

El nimero de corredores inscritos y confirmados determina el nimero de corredores calificados para la
super final en cada categoria de la siguiente manera:
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24 corredores inscritos y confirmados: los 16 mejores corredores se clasifican para la super final;
De 16 a 23 corredores inscritos y confirmados: los 8 mejores corredores se clasifican para la super final;
De 12 a 15 corredores inscritos y confirmados: los 6 mejores corredores se clasifican para la super final.

Clasificacion final

6.1.019 Una clasificacion final muestra los resultados de cada categoria inscrita se establece al final de
una contrarreloj BMX. Sirve, en su caso, para otorgar puntos para el Ranking UCI BMX, asi como los
premios.

Si la super final de una categoria no se mantiene, la clasificacion final de la contrarreloj BMX se establece
en base a los resultados de las clasificatorias.

Cuando la super final tiene lugar, los primeros lugares en la clasificacion final de la contrarreloj BMX
dependen de los resultados de la super final. Los siguientes lugares se otorgan a los corredores que no
hayan podido calificar para la super final, en funcion de sus resultados de clasificacion.

6.1.020 Si se lleva a cabo una contrarreloj BMX, su clasificacion final se utiliza para distribuir las motos de
una carrera de BMX.

Formato de la competicion carrera BMX
6.1.021 Durante todas las fases de una carrera BMX, la serie de ocho corredores o menos es la norma.

Una vez que se haya confirmado los participantes, los corredores deberan dividirse en un nimero
determinado de series de hasta ocho corredores, como se indica en el anexo 1. Cuando se agrupan dos o
mas categorias (articulos 6.1.012 y 6.1. 013), todos los participantes deben distribuirse de esta manera

6.1.022 Una carrera de BMX se compone de 3 fases:

a. Las motos
b. Las calificaciones o eliminatorias
c. Lafinal

Las motos
6.1.023 En todas las categorias, las motos se disputan sobre tres mangas, que cada corredor debe
disputar.

Al final de estas tres mangas, los corredores de cada categoria que hayan obtenido los mejores resultados
acumulativos se clasifican para las calificaciones o la final, dependiendo del nimero de corredores inscritos
y confirmados en esta categoria.

(N) Para todas las categorias en las cuales ocho o menos corredores estan inscritos y confirmados, los
resultados acumulados al final de las tres rondas de motos determinan la clasificacién final. No se organiza
ninguna final en este caso.

Las calificaciones o eliminatorias

6.1.024 Las calificaciones son la fase de eliminacién de una carrera de BMX. Estan organizadas por
categorias con diecisiete 0 mas corredores inscritos y confirmados. Estan subdivididos en varias rondas,
gue se distinguen entre si por su grado de eliminacion de la final, incluyendo 1/32, 1/16, 1/8, 1/4 y 1/2
Finales, dependiendo del nimero de participantes, que cada corredor debe disputar una vez.

Después de cada ronda de calificacion, los cuatro primeros corredores de cada serie se clasifica para la
ronda siguiente, y seran colocados de acuerdo con el Anexo 1.

Los cuatro primeros corredores de cada 1/2 Final se clasifican para la final, de acuerdo con el Anexo 1.

La final
6.1.025 La final es la ultima fase de una carrera de BMX. Se disputa sobre una sola manga, se organiza
para todas las categorias con nueve o mas corredores inscritos y confirmados, de acuerdo con el Anexo 1.

Clasificacion final
6.1.026 Una clasificacion final sera establecida

Una clasificacion final se establece al final de una carrera de BMX. Para las categorias Campeonato, este
ranking final se utiliza para otorgar puntos para el ranking UCI BMX, asi como los premios. EI método
utilizado para establecer esta clasificacion final esta descrito en el Articulo 6.1.041.
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Reparto de motos — categoria Campeonato
6.1.027 (N) Para las pruebas inscritas en el calendario internacional UCI BMX, el reparto de las motos de
los corredores de categoria Campeonato se puede hacer de acuerdo con los siguientes criterios.

a. el puesto de los corredores en la dltima clasificacion UCI BMX conforme a los articulos 6.6.001 a
6.6.009

b. el resultado de una contrarreloj BMX distinta, conforme al articulo 6.1.019

c. seleccion al azar

d. seleccion variada

El método de reparto utilizado debe ser indicado en la guia técnica de la prueba.

6.1.027 bis El reparto de las motos de acuerdo con el Ranking UCI BMX o de una contrarreloj BMX debe
hacerse de tal manera que se evite que los mejores corredores se enfrenten antes de la calificacion o la
final, como se muestra en el ejemplo siguiente.

Ejemplo: los 32 corredores de la misma categoria se dividen en cuatro series de ocho corredores de
acuerdo con la siguiente tabla (1 para el corredor mejor situado en la clasificacion utilizada para hacer la
divisién, 2 para el corredor clasificado en segundo lugar, 3 para el corredor clasificado tercera y asi
sucesivamente).

Moto 1 Moto 2 | Moto 3 Moto 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
32 31 30 29

6.1.027 ter Seleccion al azar: la organizacién de las motos se realiza de acuerdo con el Anexo 1, pero la
distribucion de los corredores en las diferentes motos se realiza aleatoriamente. Una vez realizada la
distribucién, la composicién de la serie permanece igual en cada categoria para las tres motos.

6.1.027 cuar Seleccion variada: el nimero de motos y el nimero de corredores en cada uno de ellos se
estableceran de acuerdo con el Anexo 1, segun el nimero de corredores inscritos y validados en la
confirmacion. El nUmero de corredores calificados para la calificacion o la final (dependiendo del caso)
también se determinara de acuerdo con el Anexo 1. Sin embargo, los corredores seran asignados al azar a
la serie antes de cada ronda de modo que la composicién de la moto sea diferente cada vez.

6.1.027 quin La distribucién de las eliminatorias para los Juegos Olimpicos, los Campeonatos del Mundo
UCI BMX UCI y las pruebas de la Copa del Mundo UCI BMX Supercross se describe en los reglamentos
especificos de estas pruebas.

Reparto de motos — categoria Challenge y Master
6.1.028 (N) La distribucion de las motos de las categorias Challenge y Master se puede hacer segun el
namero de corredores inscritos y confirmados para cada pais de la categoria.

La distribucion se hace entonces de tal manera que se evita que los corredores del mismo pais se enfrenten
en las motos clasificatorias.

Una vez realizada la distribucién, la calificacion de los corredores y la agrupacion de la moto deben estar de
acuerdo con el Anexo 1

Las asignaciones al azar y variadas también se pueden utilizar para las categorias Challenge y Méster, de
acuerdo con el articulo 6.1.027.

Posiciones en la parrilla de salida
6.1.029 (N) Las posiciones en la parrilla de salida para las motos se estableceran de conformidad con el
anexo 2 y se indicaran en las listas de salida.

En el caso de una distribucion variada para las motos, las posiciones para la parrilla de salida se establecen
de la siguiente manera:

a. Manga 1: al azar.
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b. Manga 2 y 3: en funcién de los tiempos realizados durante la ronda anterior. Si los tiempos no
estan disponibles, segun los lugares obtenidos durante la ronda anterior.

6.1.029 bis Las posiciones en la parrilla de salida para la calificacién (1/32 de final, 1/16 de final, 1/8 de
final, 1/4 de final y 1/2 final, dependiendo del nimero de participantes) deben ser de la siguiente manera:

a. dependiendo del tiempo en la fase o ronda anterior - el corredor més réapido elige su posicion en la
parrilla;

b. dependiendo del lugar obtenido en la fase o ronda anterior - el corredor mejor colocado elige su
posicion en la parrilla

Programa de la prueba
6.1.030 (N) La organizacion de las series de una prueba de BMX estara establecida de acuerdo a los
procedimientos establecidos en el anexo 1.

El programa y el orden de las series se publicaran con las listas de salida. En las hojas de salida se debera
indicar:

el nombre de cada corredor, cédigo ID, pais y nUmero de placa.

el nimero de serie.

la ronda calificatoria a la que los ciclistas pueden clasificarse.

las posiciones en la parrilla de salida para cada moto. o la regla seguin cuales posiciones se
establecen, dependiendo de la fase de la prueba.

apop

Reunion de jefes de Equipo

6.1.031 El presidente del comité de comisarios puede convocar una reunién de directores de equipo
cuando sea necesario. El proposito de esta reunion sera informar a los directores de equipos y corredores
de cualquier reglamentacién suplementaria que pueda estar en vigor durante la prueba y dar instrucciones
adicionales sobre la conducta general de la prueba.

Entrenamiento
6.1.032 No se permite entrenar en la pista a ningn corredor hasta que haya sido oficialmente inscrito y
confirmado para la prueba, como un corredor con licencia, durante la confirmacion de participantes.

Al menos una sesion de entrenamiento oficial debe ser realizada antes de cualquier prueba de BMX. Cada
categoria u otro grupo designado tendran espacios de entrenamiento especificos de una duracion minima
que se considere suficiente para permitir que todos los corredores completen al menos cuatro vueltas
mientras entrenan al inicio. Sin embargo, cada corredor esta obligado a aprovechar al maximo el tiempo de
entrenamiento.

Calificaciones y recuento de puntos

6.1.033 En las motos, un corredor recibe al final de cada manga calificadora en el que participa un nimero
de puntos dependiendo de su lugar, un punto para el primero y asi sucesivamente hasta el octavo,
acreditado con ocho puntos. Los corredores afectados por una irregularidad (IRM por "Método de
Resultados Invalidos") recibiran un nimero de puntos para esta ronda, de acuerdo con el articulo 6.1.034.
Los corredores con el menor nimero de puntos al final de las tres rondas de motos califican para la
siguiente etapa de la carrera BMX de acuerdo con las reglas establecidas en el Anexo 1. En las
Eliminatorias, los cuatro primeros clasificados pasan a la siguiente eliminatoria. En la 1/2 final, los cuatro
primeros clasificados pasan a la final.

En el caso de una distribucién mixta de motos, los corredores se clasifican para la siguiente fase sobre la
base de su puntaje acumulativo. Se establecera una clasificacion al final de las tres motos para todos los
corredores de cada categoria segin su numero total de puntos (de acuerdo con el método descrito
anteriormente). Los corredores con mejor clasificacion se clasificaran para la siguiente fase de la prueba. El
namero de corredores calificados depende del numero de corredores inscritos y validados en la
confirmacion de participantes, de acuerdo con el Anexo 1.

Por ejemplo, segln el Anexo 1, una categoria en la que hay 39 corredores inscritos y validados en la
confirmacion de participantes tendria 5 series para las motos. Después de las motos, se llevaran a cabo 4
series de 1/4 de final, cada una de las cuales tendria 5 corredores.

Los 20 corredores (4 cuartos de final de 5 corredores cada uno) mejor colocados al final de las motos
calificarian para las eliminatorias. A continuacion, se asignaran a la primera ronda de eliminatorias de
acuerdo con lo descrito en el articulo 6.1.027 bis, de acuerdo con su clasificacion al final de las
eliminatorias. En caso de empate, los corredores seran clasificados segun el método descrito en el articulo
6.1.035.
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Marcas de resultados no vélidas (IRM)
6.1.034 Los diferentes tipos de irregularidades (IRM) son los siguientes:

a. "No termind" (DNF para "No finalizd"): un corredor que toma la salida pero por alguna razén, o de
alguna manera no termina su prueba, en opinion del Colegio de Comisarios, sera clasificado como
DNF y recibira un nimero de puntos igual al nimero de corredores al comienzo de la serie. El
corredor siempre podra calificar para la proxima fase o proxima ronda de la prueba

b. "Relegado" (REL para "relegado"): un corredor que toma la salida, pero que haya sido relegado por
el Colegio de comisarios sera clasificado como REL y recibird un nimero de puntos igual al nimero
de corredores al inicio de la moto, mas 2 puntos. El corredor siempre podra calificar para la proxima
fase o proxima ronda de la prueba;

c. Noiniciado" (DNS para "No se inicid"): un corredor que no toma la salida en una serie, por cualquier
razoén, seran clasificados como DNS y recibird 2 puntos mas que el nimero de corredores inscritos
en el inicio de esta serie

El corredor no puede calificar para la siguiente fase o vuelta siguiente de la carrera BMX si se clasifica como
DNS dos veces o0 mas. El sistema se explica en el Anexo 1.

En caso de que uno o mas corredores sean marcados con un IRM, el presidente del colegio de comisarios o
el oficial designado por él, debe anunciar los IRM al operador de cronometraje lo antes posible. La decision
del presidente del colegio de comisarios sobre la aplicacion de cualquier IRM es definitiva y no es
susceptible de recurso.

6.1.035 En los resultados de cada serie, los corredores anotados con IRM son clasificados a continuacién
del resto de corredores que hayan finalizado la prueba. Los corredores con IRM son clasificados en el
orden siguiente:

a. DNF.
b. REL.
c. DNS.

Si varios corredores estan clasificados como DNF, REL o DNS dentro de la misma serie, se separaran
(para cada tipo de MRI) como sigue:

a. posicién en la carrera anterior.
b. tiempo de la manga anterior.
c. resultados de la contrarrelqj.

Empate en una serie

6.1.036 En el caso de que se produzca un empate en cualquier serie, cuando no se pueda decidir
claramente con el sistema de cronometraje en vigor para un puesto de clasificacion, o un pédium en la final,
los corredores son desempatados en funcidon de su mejor puesto obtenido en la serie precedente. En caso
de continuar el empate, los corredores son desempatados de la forma siguiente:

a. clasificacion en las motos 32, 22, 12 (en este orden).
b. resultados de la contrarreloj (si es aplicable).
c. clasificacién individual UCI BMX.

En caso de empate en una de las tres motos, cuando una decisién no pueda hacerse claramente con el
sistema de cronometraje en vigor, los corredores empatados recibiran el mayor niumero de puntos atribuidos
al puesto mas elevado.

Por ejemplo: una disputa entre el 4° y el 5° puestos daria a los dos corredores, en caso de empate, los
puntos del 4° lugar de esta serie; el quinto lugar no seria otorgado

Llegada

6.1.037 Un ciclista ha terminado en el momento en que el neumatico de la rueda delantera toca el plano
vertical elevado sobre el comienzo de la linea de llegada. Conforme al articulo 1.2.109, la bicicleta y el
corredor deben atravesar la linea de llegada juntos.

Final

6.1.038 En una final, al menos dos corredores (que no estén implicados en una MRI) deben cruzar la linea
de meta para que su resultado sea valido.

Si una final es invalidada, un nuevo comienzo, incluyendo al menos tres corredores, se debe dar en 15
minutos. Si no se ha dado un nuevo comienzo, se utilizaran los tiempos y resultados de la fase anterior (y en
esta fase, la Ultima carrera disputada) para establecer la clasificacion final, de acuerdo con el articulo
6.1.041.
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Parada antes de la final

6.1.038 bis Si una prueba BMX es parada antes de la final, se utilizaran los resultados obtenidos en la
ultima fase alcanzada (y en esta fase, la Ultima carrera disputada) para establecer la clasificacion final de
acuerdo con el articulo 6.1.041.

Sistema de cronometraje
6.1.039 Uno o mas de los siguientes sistemas de cronometraje pueden ser utilizados en pruebas BMX:

a. Foto finish. Este equipo es capaz de tomar fotografias a una frecuencia minima de 1000

b.

oo

imagenes por segundo.

Transponders, Cuando se utiliza este sistema, el corredor debe asegurarse personalmente de
gue el transponder esté correctamente fijado a su bicicleta durante la prueba. Un responsable de
cronometrador es el encargado de registrar el lugar de cada corredor en el momento en que cruza
la linea de meta.

Los transponder solo pueden utilizarse como complemento de la foto finish o camara de video. Si
el transponder de un corredor cae o no funciona correctamente durante una carrera, la foto finish o
la camara de video seran utilizadas para confirmar el resultado (en el orden de prioridad descrito
en el articulo 6.1.039 bis).

En el caso del uso de los transponder, cualquier corredor que tome la salida en una carrera sin su
transponder se considera como DNF.

Los sistemas de transponder se utilizan a menudo para automatizar el cronometraje de las
pruebas, particularmente los gréaficos en pantalla para pruebas con cobertura de TV. Sin perjuicio
del orden de prioridad entre los sistemas de cronometraje de este articulo, si los resultados de dos
0 mas corredores estan dentro del margen de error conocido del sistema de transponder utilizado
o 0.01 segundo, el que sea mayor (0 no se conoce el margen de error del sistema de
transponder), el responsable del cronometraje comprobara y, si es necesario, corregira estos
resultados utilizando la foto finish, si la hubiere. Esta accién por parte del responsable del
cronometraje no se utilizara como base para una protesta. En caso de controversia, el presidente
del colegio de comisarios, o el comisario designado, tomara una decision; esta decision es
definitiva.

Células de cronometraje

Equipo de video en la linea de llegada. Una camara de video se instala de modo que esté
directamente alineado con la linea de meta a nivel del suelo o directamente encima. La cAmara de
video tendra una vision de la linea de meta sin obstaculos en la superficie de la pista. El campo de
vision posterior de la camara de video deberd ser claro para no interferir en la claridad de la
grabacion ni en la reproduccion de las grabaciones. Ademas, deberia haber una camara de video
en frente que facilitard el nimero de identificacion del ciclista. En el caso descrito anteriormente,
se requiere la posibilidad de velocidad lenta en retroceso y avance. Ademas el equipo debera ser
capaz de reproducir en color.

Comisarios de linea de llegada. Habra un minimo de 5 comisarios de linea de llegada, seran
responsables de registrar el lugar de cada corredor en el momento en que cruce la linea de meta.
La clasificacién oficial de cada carrera es establecido por una mayoria simple de los comisarios de
linea de llegada. La clasificacion oficial debe ser enviada al secretario del colegio de comisarios
para su registro en las hojas de la carrera.

6.1.039 bis En el caso de que se utilicen varios de los sistemas de cronometraje descritos anteriormente
en una prueba, el orden de prioridad es el siguiente:

1. Para las pruebas contrarreloj BMX:

a. foto finish o células de cronometraje.
b. transponders.

2. Para carrera BMX (motos, calificatorias y finales):

a. foto finish o células de cronometraje.
b. transponders.

c. camara de video.

d. comisarios de linea de meta.

3. Para la seleccion de puerta:

a. transponders.
b. foto finish o células de cronometraje.
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El uso de equipos de camara de video es obligatorio en todas las carreras internacionales de BMX.

En el caso de que un sistema de cronometraje especifico sea requerido por los reglamentos de la UCI,
dicho sistema debe estar presente, y los otros sistemas de menor prioridad no seran necesarios.

Publicacion de resultados

6.1.040 Los resultados de cada serie deben ser publicados en los 10 minutos siguientes a la finalizacion
de la prueba. Por defecto, los resultados se imprimiran y mostraran en al menos una ubicacién, a menos
gue se especifique lo contrario en la guia técnica o durante la reunion de lideres de equipo. Los resultados
pueden ser proporcionados electronicamente.

Cualquiera que sea el método de publicacion, los resultados deben mostrar de una forma u otra el momento
en que se publicaron.

Clasificacion final
6.1.041 La clasificacion final de una prueba BMX se establece para cada categoria (o categoria agrupada),
en funcion de:

a. La fase alcanzada (final, calificaciébn o motos) y, en su caso, la ultima carrera disputada en esta
fase.

b. Ellugar obtenido durante esta fase o la Ultima carrera disputada en esta fase.

c. Eltotal de puntos en esta fase, si los hay (por ejemplo motos).

d. El tiempo tomado durante la Ultima carrera disputada; en caso de empate, el tiempo de la ronda
anterior.

Cuando dos corredores empatados no pueden ser separados por sus tiempos, comparten el mismo lugar.

6.1.041 bis (N) En caso de agrupamiento de categorias, la clasificacion final se separara de conformidad
al articulo 6.1.014. Una clasificacién final se prepara separadamente para cada categoria.

Reglas de comportamiento

Salida
6.1.042 Todos los corredores deben comenzar en la calle que le has sido atribuida. El corredor que no
respete su calle sera descalificado (DSQ)

Es responsabilidad de cada corredor estar en el momento adecuado en la parrilla y en la calle correcta en
la puerta de salida. Cualquier corredor que no llegue a la pre-puerta en el momento indicado por los oficiales
de pre-puerta tendra que elegir su Ultima posicion en la puerta de salida.

En el caso que una serie deba reiniciarse, todos los corredores deben partir de las puertas previamente
asignados.

Cualquier corredor que, de una manera u otra, perturbe o intente retrasar o interrumpir el inicio de una salida
de una carrera, por una razén no aceptada por el Presidente del Colegio de Comisarios puede ser
descalificado.

6.1.043 La salida de una prueba de BMX se iniciara utilizando un sistema de salida de caja de voz.
Cuando se utiliza una puerta de salida controlada electrénicamente en combinacién con una caja de voz, los
comandos grabados de la caja de voz son los siguientes:
a. etapa 1: «OK riders, random start».
b. etapa 2: «Riders ready».
«Watch the gate».

Por razones de seguridad, el botén de stop puede presionarse en cualquier momento (hasta el final del
paso 2.

Los requisitos para una caja de voz y un sistema de salida electronico se describen en el anexo 3.

Posicion de la bicicleta en la puerta de salida

6.1.044 La rueda delantera debera colocarse contra la puerta, a ras de tierra y permanecer inmovil
durante la llamada del starter, de acuerdo con el articulo 6.1.043.

Comportamiento general

6.1.045 Todos los corredores estan obligados a cumplir con el Reglamento de la UCI y a seguir todas las
instrucciones que les dan los comisarios u oficiales en cualquier momento durante la prueba.

Cada corredor debe comportarse en todo momento de una manera que respeta el espiritu del deporte y
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evita cualquier conducta que pueda desacreditarlo o dafiar la reputaciéon del BMX.

El uso de lenguaje obsceno o grosero esta prohibido. Los corredores que utilicen dicho lenguaje seran
castigados a discrecion del colegio de comisarios.

6.1.046 Los corredores que se han inscrito en una prueba y que han confirmado su participacion en el
periodo de confirmacion, son los Unicos a los que se les permite acceder o practicar en cualquier parte de
la pista en los dias de la competicion.

6.1.047 EI colegio de comisarios es la autoridad final en cualquier competicién, y tiene el derecho de
imponer una sancion a cualquier competidor, padre, espectador, o al jefe de equipo en interés de la
seguridad o por violacion de las normas.

6.1.048 Si una carrera se para por los comisarios antes de su conclusion, los corredores de la carrera
deben esperar las instrucciones de salida de la zona de llegada.

Una nueva salida serd anunciada por el presidente del colegio de comisarios o por quien él designe. Una
carrera solo se reiniciara si el presidente del colegio de comisarios considera que ha sido perturbado por un
problema en el procedimiento de salida o por un espectador, animal u otro fenémeno externo.

6.1.049 Si un corredor cae o se ve obligado a parar debido a un problema mecéanico durante una carrera,
es su responsabilidad principal alejarse de la pista, con su bicicleta, con el fin de obstaculizar a los otros
competidores lo menos posible y evitar retrasos innecesarios. Si un corredor no puede o no se levanta
después de una caida, sélo puede ser movido por el personal de primeros auxilios o con el permiso de un
médico calificado.

A raiz de una caida o de un problema mecanico, los corredores de que se trate, para ser clasificados,
deberan recorrer la distancia completa de la via, segun su categoria, sin ayuda y de conformidad con el
articulo 6.1.055, “Volver a la pista". Al hacerlo, deben asegurarse de que no demoren innecesariamente el
resto de las pruebas si son capaces de continuar. De lo contrario, pueden considerarse DNF.

Banderas de pista
6.1.050 Las banderas de los colores que aparecen a continuacién pueden ser usadas por los oficiales de
la pista para comunicarse entre si o con los corredores en la pista. Estas banderas tienen los siguientes
significados:
a. BANDERA VERDE: el circuito no esta obstruido y la salida puede darse. Una bandera verde
puede ser utilizada por el oficial a cargo del inicio;
b. BANDERA AMARILLA: el circuito esta obstruida y los corredores deben esperar en la puerta.
c. BANDERA ROJA: los corredores de la pista deben parar inmediatamente y esperar mas
instrucciones a la salida de la zona de llegada. Unicamente el presidente del colegio de
comisarios, o el comisario designado por él, podra utilizar la bandera roja.

3. Infracciones, protestas y sanciones

Infracciones
6.1.051 Las infracciones descritas en este capitulo seran sancionadas por el colegio de comisarios,
conforme al articulo 6.1.063 y siguientes.

6.1.052 Si es necesario, los comisarios determinaran si una infraccién fue causada deliberadamente o no.
Una infraccion se considera que es causada deliberadamente, en el caso de que pudiera haberse evitado.

Interferencia deliberada

6.1.053 La interferencia es a menudo una infraccion complicada, dado que el BMX es un deporte de
contacto. Los comisarios determinardn si fue deliberada o no. Si una infraccién o interferencia puede ser
evitada, y es causada, los comisarios la determinardn como deliberada.

Salida deliberada de la pista
6.1.054 Ningun corredor debe obligar a otro corredor a salir de la pista deliberadamente.

Re-entrada en la pista

6.1.055 Todo ciclista que abandona la pista durante una carrera debe, independientemente de las
circunstancias, volver a entrar en la pista por el punto seguro mas cercano. No debera interferir en el
progreso de cualquier otro corredor o acortar el recorrido con el fin de obtener una ventaja.
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Contacto

6.1.056 Un corredor no contactarda con cualquier parte de su persona o bicicleta con otro corredor o
bicicleta durante una carrera con la intencion de impedir el progreso de un corredor para adelantarlo a él o
provocar que sea adelantado por otro corredor.

Obstruccidn en la recta final
6.1.057 El lider de la prueba tiene derecho a elegir su linea de trazada en la pista y en las curvas. Sin
embargo, en la recta final, el lider no obstruiré deliberadamente el paso de otro corredor.

Labor de equipo
6.1.058 Labor de equipo o ayudar a otros competidores para ganar una posicién final mas elevada esta
prohibido.

Interferencia de terceras personas
6.1.059 Nadie debe interrumpir una carrera, ya sea en nombre de un equipo o un corredor o por
cualquier otra razon.

Protestas

Normas generales

6.1.060 Durante cualguier prueba de BMX, se puede presentar una apelacion, con respecto al resultado
de un corredor, al presidente del colegio de comisarios, a través del intermediario del jefe del equipo del
corredor. El resultado de un corredor significa Unicamente, en este contexto, la grabacion efectuada, con el
sistema de cronometraje adecuado, de la orden de llegada en la que los corredores cruzaron la linea y no
las decisiones del colegio de comisarios indicadas en los resultados, como la RM.

Una apelacién de una decision del colegio de comisarios no se puede hacer en una competicién. Los
comisarios responsables deben tomar sus decisiones en el momento, a través del presidente del colegio de
comisarios, en caso de incidentes o irregularidades en la carrera.

Como protestar

6.1.061 Un corredor que desee hacer una apelacién en virtud del articulo 6.1.060, sélo podra hacerlo por
escrito. La apelacién debe ser presentada por el jefe del equipo del corredor al presidente del colegio de
comisarios, o el comisario designado por él, dentro de los 15 minutos de la publicacion de los resultados que
han dado lugar a la reclamacion. El presidente del colegio de comisarios, o el comisario designado por él,
conduciran una investigacion y tomard una decisién sobre la protesta antes del comienzo de la préxima
ronda de competicién del corredor cualquiera que sea la naturaleza del caso. La decision del Comisario
responsable de todas las apelaciones es definitiva y no se puede apelar.

6.1.062 Si una apelacién es presentada dentro del plazo establecido en la seccién 6.1.061, el presidente
del colegio de comisarios, o el comisario designado por él, revisara el sistema de cronometraje apropiado
para tomar su decision. No se puede considerar ninguna otra fuente.

Si el sistema de cronometraje utilizado no puede ser examinado debido a un fallo del equipo, los resultados
de la carrera se estableceran sobre la base de los resultados en la hoja de carrera.

El o los lider(es) de equipo, asi como el o los corredor(es) implicado(s) en la reclamacién pueden ser
convocados por el presidente del colegio de comisarios.

Sanciones

6.1.063 Sin perijuicio de lo dispuesto en los titulos | y XII de los reglamentos UCI, el colegio de comisarios
puede aplicar cualquier sancién de las previstas en el presente capitulo en contra de un corredor que
cometa una de las infracciones mencionadas en el reglamento de la UCI.

Advertencia oficial

6.1.064 Un corredor puede recibir una advertencia oficial verbal por una mala conducta. La primera
advertencia emitida a un corredor en una prueba no conlleva una sancion especifica distinta a un aviso de
advertencia, sin embargo, una advertencia posterior en la misma prueba, por la misma o cualquier otra
infraccion dentro de la misma prueba significara la descalificacion del corredor de la prueba.

La advertencia se indicara en el informe de los resultados impresos y sera colgada en el tablén de anuncios
por el secretario.
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Relegacion
6.1.065 Un corredor puede ser relegado (REL) y recibir un cierto nimero de puntos de penalizacion,
conforme al articulo 6.1.034

Descalificacion de un ciclista

6.1.066 Un corredor puede ser descalificado (DSQ) y por lo tanto excluido de continuar en la prueba, ya
sea en la categoria en la que se produjo la infraccion o en toda la prueba. El corredor no aparecera en los
resultados y no recibira UCI puntos para esta prueba.

Eliminacion de un infractor del lugar de la competicion
6.1.067 El colegio de comisarios tiene el poder de eliminar bajo su Unica discreciéon, a un infractor del lugar
de la competicion por una infraccién contra cualquiera de las disposiciones establecidas en este reglamento.

Suspension

6.1.068 La UCI tiene la facultad por si misma y por causas varias, suspender por un periodo de tiempo, o
revocar permanentemente la licencia que da derecho a un ciclista a competir en una prueba de BMX. Las
siguientes infracciones daran lugar a suspension:

a. competir bajo un nombre falso.

b. el uso de informacion falsa relativa a la edad, categoria, u otro tema en el momento de la
inscripcién en la carrera con el fin de obtener una ventaja injusta.

C. conspirar con uno o varios ciclistas para predeterminar el resultado de cualquier carrera.

d. ofrecer, dar o recibir, directa o indirectamente, algin soborno u otro incentivo destinados a influir
en el resultado de una carrera ya sea a o de cualquier otra persona, incluyendo sin limitacion,
ciclistas, comisarios, oficiales y espectadores de una competicion de BMX.

e. Introducir o utilizar deliberadamente una bicicleta que no se ajuste a las normas de la competicion,
incluso modificando, eliminando, alterar o falsificar un mecanismo de cronometraje.

f. alteracion de la especificacion de cualquier bicicleta después de la inspeccién, violando las reglas
de la prueba.

g. participar en practicas desleales, mala conducta o accién perjudicial para el deporte del BMX,
relacionado o no con una prueba especifica.

6.1.070 Con el fin de evitar ambigiiedades, el colegio de comisarios no tiene el poder de suspender al
titular de una licencia. Unicamente la UCI o la federacion nacional afectada por los hechos inscritos en el
calendario nacional podran pronunciar una suspension.

4. La bicicleta, ropay equipo

6.1.071 Todas las bicicletas utilizadas para la competicién deben cumplir con las disposiciones generales
previstas en este capitulo.

Inspeccién

6.1.072 Antes del entrenamiento oficial, antes de la salida, o durante el transcurso de cualquier
competicién, el ciclista, su bicicleta, su casco y su ropa pueden ser objeto de inspeccién por los comisarios a
fin de determinar si el equipamiento se ajusta 0 no a estas normas.

La UCI no emite ninguna recomendacion u opinion sobre la valia de cualquier bicicleta, prendas de vestir,
equipamiento de seguridad u otro equipamiento que pueda ser examinado durante su inspeccion.

Cualquier ciclista cuyo equipamiento es considerado peligroso por los comisarios, cumpla 0 no con una
disposicion especifica de estas normas, no sera autorizado a salir la pista.

Todo corredor que no cumpla con todas las instrucciones que le hayan dado los Comisarios con respecto a
su vestido o su equipo no podra competir y podra ser degradado o descalificado por el presidente del
colegio de comisarios si la falta de conformidad de su equipo se establece.

Cada corredor debe utilizar un equipo conforme a los Reglamentos de la UCI (articulos 1.3.001, 1.3.002 y
1.3.003), independientemente de que un comisario u otro oficial inspeccione o no una bicicleta, ropa o
equipo. El hecho de que una no conformidad no haya sido establecida anteriormente no constituye una
linea de defensa si se encuentra en la misma prueba o en cualquier otra prueba en el futuro.

Cuadro
6.1.073 El cuadro de la bicicleta debe tener resistencia suficiente para soportar los rigores de las
carreras de BMX y debe carecer de cualquier agrietamiento o componentes del cuadro doblados o
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soldados que estén agrietados o deficiente de cualquier forma.

Los accesorios aerodinamicos, guardacadenas, caballetes, guardabarros, accesorios de hoja de metal
tales como tanques de combustible simulados, tuercas de mariposa, cualquier pieza soldada o superflua
fijada mecanicamente tales como un agarrador del protector de cadena, reflectores montados en el cuadro
y cualquier otro objetos que sobresalga no estan permitidos.

Los ejes de las ruedas no pueden sobresalir mas de 5 mm mas all4 de las tuercas del cubo.
Todos los componentes, accesorios y otras partes deben estar firmemente sujetos a la bicicleta
Ruedas

6.1.074 Las bicicletas con ruedas de 20" sélo pueden competir en las categorias estandar 20”. Las
bicicletas de tipo cruiser solo pueden ser utilizadas en las categorias cruiser.

Con la excepcion prevista a continuacion, todas las bicicletas utilizadas en el tipo estandar de 20” deben
estar equipadas con dos ruedas idénticas de 20" de diametro. El didmetro total de las ruedas con los
neumaticos inflados incluidos, no excedera de 22 %2 “(57 cm).

El didmetro total de las ruedas, los neumaticos inflados incluidos, en el tipo cruiser serd entre 22 V%" (57
cm), y 26"

Las bicicletas de corredores de 6 afios 0 menores pueden estar equipadas con ruedas mas pequefias de
20"

Las ruedas deben estar atadas con la dotacion completa de radios previstos en los bujes y llantas. Los
radios deben estar debidamente tensados y los cojinetes deben estar ajustados para eliminar un exceso de
juego. Las ruedas de disco no se permiten, las ruedas deben estar abiertas.

Los neumaticos deben ser de una sola pieza y con la banda de rodadura que proporcione un agarre
suficiente sobre la superficie particular que presente la pista.

Los neumaticos deben estar inflados a una presion suficiente para asegurar montar en bicicleta con
seguridad en condiciones de carrera. Los ejes de liberacion rdpida no son recomendables pero pueden ser
utilizados si las palancas de liberacidn estan atadas o liadas en la posicién de bloqueo.

Manillar

6.1.075 La anchura méaxima de los manillares de bicicletas estandar y cruiser sera de 74 cm (29 ").
La méxima altura de los manillares de bicicletas estandar y cruiser sera de 30 cm (12 ").

Los pufios del manillar son obligatorios y deben cubrir por completo los extremos del manillar.

El manillar que esté roto o doblado no estara permitido.

Cabeza de direccion

6.1.076 Las horquillas deben meterse suavemente en la carcasa de rodamiento sin ataduras o excesivo
juego.

La tija de la potencia no puede sobresalir por encima de la tuerca de blogueo de la direccién mas alla de la
recomendacion del fabricante o mas de 5 cm, si no hay una marca en el tubo.

Frenos
6.1.077 Todas las bicicletas utilizadas en la competicién deben estar equipadas con un freno trasero eficaz,
gue sea manejado con la mano (pinza de freno).

El cable del freno trasero debe estar fijado al cuadro.
Un freno delantero se puede instalar pero no es obligatorio.

El extremo libre de la palanca del freno de mano debe ser suavemente redondeado o cubierto de manera
gue prevenga de un peligro.

Todos los extremos de cable expuestos deben estar rematados, soldados o cubiertos para evitar que se
deshilachen.

Sillin

6.1.078 La base del sillin debera ser de un material que sea lo suficientemente fuerte para resistir la
penetracion de la tija de sillin.
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La tija del sillin debe estar sujeta al tubo del asiento por medio de una abrazadera. El cerrojo de esta pinza
de fijacién no puede sobresalir del cuerpo de la pinza mas de 5 mm.

Bielas, pedales y transmision

6.1.079 Las bielas construidas de una sola pieza, de dos piezas o de tres piezas estan permitidas. La
longitud de las bielas pueden ser de cualquier longitud siempre y cuando no pongan en peligro la distancia
al suelo de la bicicleta.

Los ejes del pedalier deben ajustarse a fin de que las bielas puedan girar suavemente y sin un juego
notable.

Los pedales deberan estar firmemente sujetos a las bielas y los ajustes necesarios para eliminar el
movimiento lateral del cuerpo del pedal a lo largo del eje del pedal. Los ejes del pedal deben tener la
resistencia suficiente para soportar los rigores de la competicion.

Los dientes de pedal deben ser lo suficientemente puntiagudos y prominentes para ofrecer una adherencia
efectiva de los zapatos de un ciclista sin ser tan agudo como para suponer un peligro a la seguridad. Los
cala-pies y las correas no estan permitidos.

(N) Los pedales automaticos estan permitidos. Con excepcién de la Challenge mundial UCI BMX, las
federaciones nacionales o confederaciones continentales podran decidir prohibir el uso de pedales
automaticos para las categorias Challenge de 12 afios 0 menos, en todas las pruebas que tengan lugar en
su territorio. Si una confederacion continental impone tal restriccion, debe aplicarse a todos los paises
miembros de esta confederacion continental.

Los sistemas de multiples velocidades estan permitidos.

Protecciones de seguridad
6.1.080 Se recomiendan las protecciones de seguridad siguientes, cada uno con un espesor minimo de 1
cm:

a. una almohadilla que rodea el travesafio del manillar.

b. una almohadilla que rodea el tubo superior del cuadro.

¢. una almohadilla que cubre el tubo que conecta el manillar con la horquilla.

5. Ropay equipo de seguridad

Casco y protecciones

6.1.081 Los cascos deben cubrir toda la cara y estar equipados con una visera de una longitud minima de
10 cm. Los cascos abiertos no estan permitidos. De conformidad con el articulo 1.3.002, los cascos y las
viseras no pueden modificarse.

El casco debe estar atado en todo momento, durante el entrenamiento o en carrera, o desde que un
corredor esta dentro de los limites de la pista.

La retirada de su casco durante una carrera, por cualquier razén, desde el inicio de la linea de meta hasta
la meta, equivale al abandono. El corredor de que se trate se considerara DNF.

La UCI recomienda fuertemente a los corredores que vistan las protecciones siguientes:

a. proteccion dorsal, coderas, rodilleras, hombreras hechas en material rigido.
b. proteccion de las vértebras cervicales.

Maillot

6.1.082 EI maillot debe ser ancho y las mangas largas deben bajar hasta las mufiecas del corredor. Los
maillots utilizados en las pruebas BMX deben ser disefiados y vendidos especificamente para la practica
de BMX, motocross o mountain bike descenso. Estos maillots a medida estan permitidos siempre que
cumplan con los requisitos de este articulo.

Los maillots de ciclismo de carretera, maillots ajustados y trajes de una sola pieza, incluyendo jersey y
pantalones / pantalones cortos no estan permitidos en los pruebas de BMX. Los maillots con cremalleras
también estan prohibidas, a excepcion de cremalleras muy cortas (menos de 10 cm) en el cuello.

El maillot debe ser ajustado en la cintura, o metido en los pantalones antes de la salida, a fin de evitar
cualquier interferencia.

6.1.083 De acuerdo con el articulo 1.3.059, cada ciclista que compita en una prueba de BMX de
campeonato del mundo (nivel de campeonato, challenge y master) y de los campeonatos continentales
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(nivel campeonato) debe llevar un maillot nacional de BMX a juego con los maillots de sus compatriotas. La
Unica variacion que se permite es la publicidad en el maillot. EI maillot nacional debe llevarse cuando un
ciclista realice actividades en la pista, en la ceremonia de entrega de premios, conferencias de prensa,
entrevistas de television, sesiones de autdgrafos y otras ocasiones durante la prueba, que requieran una
buena presentacion a los medios de comunicacién y al mundo exterior.

6.1.084 El maillot de la seleccién nacional esta regulado en los articulos 1.3.056 y siguientes.

El maillot de campedn del mundo debe estar aprobado por la UCI y esta regulado por los articulos 1.3.060 y
siguientes.

La camiseta nacional se regira por los articulos 1.3.068 y 1.3.069. Para evitar cualquier ambigtedad, so6lo
los corredores que hayan ganado el titulo nacional en la categoria Campeonato estan autorizados a llevar
un maillot distintivo, de acuerdo con el articulo 1.3.069. Los corredores de las otras categorias no estan
autorizados a hacer lo mismo (cualquiera que sea la ronda).

6.1.084 bis Regidos por los articulo 1.3.060 a 1.3.067, el maillot de campeédn del mundo debe estar
aprobado por la UCI

6.1.085 EI objetivo de cubrir la pierna del corredor de BMX es proporcionar proteccion y reducir el riesgo
de lesiones. Esto se puede lograr con pantalones largos o con pantalones cortos con proteccion adecuada
de la rodilla y la espinilla. Estos pantalones largos o cortos deben ser de un tipo especificamente disefiado y
vendido para brindar proteccion en las pruebas BMX, Motocross o Mountain Bike descenso. Se permiten
pantalones largos o cortos de este tipo que se ajusten a los requerimientos descritos en este articulo.

Pantalones. Los pantalones del tipo descrito anteriormente deben ser anchos, en una sola pieza y hecho de
material resistente al desgarro. Ellos deben cubrir completamente ambas piernas y bajar justo por encima
del zapato o el tobillo.

Pantalones cortos. Los pantalones cortos del tipo descrito anteriormente deben estar sueltos, hechos de
una sola pieza y hechos de material resistente a la rotura. Deben usarse al mismo tiempo que las
protecciones apropiadas para las piernas, cubriendo toda la rodilla y la tibia hasta el tobillo. Las
protecciones que cubren solamente la rodilla o la rodilla y la parte superior de la tibia no son aceptadas.
Estas protecciones destinadas a proteger la rodilla y toda la tibia deben ser disefiadas y vendidas
especificamente para la practica de BMX, motocross o mountain bike descenso y deben descender justo por
encima del zapato o tobillo.

No se permiten pantalones, o shorts, hechos de un material de moldeo, ya que no son resistentes al
desgarro. Tales pantalones, pantalones cortos o medias s6lo se pueden usar debajo de pantalones o
pantalones cortos para cubrir (o debajo) las protecciones de rodilla-tibia conformes o para ayudar a
mantener tales protecciones. Dicho material no puede por si mismo ser considerado como un elemento
protector.

Guantes
6.1.086 Todos los corredores, en cuanto estan en la pista, en sesiones de entrenamiento o en carreras,
deben usar guantes cubriendo completamente las yemas de los dedos.

Accesorios
6.1.087 Cualquier accesorio aerodinamico afiadido al equipamiento personal no esta permitido.

6.1.088 Las camaras no estan permitidas en la carrera. De lo contrario, es responsabilidad de los
corredores fijar las cAmaras para evitar cualquier peligro. La UCI puede decidir autorizar las camaras en
carrera, pero s6lo para las necesidades de una productora de TV. Metal / fijaciones permanentes para
camaras estan prohibidas; la cinta adhesiva y el velcro estan permitidos.

Las camaras (como se ha descrito anteriormente) solo pueden ser utilizadas por los corredores de la
categoria Campeonato.

6.1.089 Los corredores no estan autorizados a usar enlaces de radio o cualquier otro medio de
comunicacion a distancia.

6. Identificacién de los corredores

Placas y numeros

6.1.090 Durante la competicién, los corredores seran identificados por un nimero de identificacion seguin
lo dispuesto en los articulos 1.3.073 y 1.3.074.
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Sin perjuicio de las disposiciones relativas al sistema internacional de nimero permanente, se asignara al
corredor un namero al azar en cada prueba.

6.1.091 Cada bicicleta utilizada en la competicién debe tener una placa numérica adjunta a la parte frontal
del manillar.

Las placas de numero deben ser de plastico u otro material flexible similar

Los corredores deben utilizar las combinaciones de color para la placa y el nUmero especificado para la
categoria en la que compiten de la siguiente manera:

a. Campeonato

i. Hombres elite, mujeres elite: placa blanca, niUmeros negros

ii. Hombres junior, mujeres junior: placa negra, nimeros blancos
b. Challenge/Master

i. Chicos, hombres, master: Placa amarilla, nUmeros negros

ii. Chicas, mujeres: placa azul, nimeros blancos

iii. Cruiser; placa roja, nUmeros blancos

6.1.092 Si se utiliza un sistema de foto finish, cada bicicleta utilizada en la competicién debe tener una
placa con nimero pegatina situada justo detras del tubo de direccién, si asi lo requiere la guia técnica. El
ndmero sera negro en un fondo blanco.

6.1.093 En las pruebas BMX aprobados por la UCI, cada corredor debe llevar el nimero que le fue
asignado, de acuerdo con todas las disposiciones especificas de este reglamento, incluyendo, en su caso,
el sistema de ndmero internacional de carreras permanente. Cualquier corredor que no use el nimero
correcto no se le permitird comenzar o sera degradado si se encuentra después del inicio de una carrera.

El &rea de la placa que proporciona el fondo para el nUmero, durante toda la duracion de una competicién,
debe estar libre de marcas, etiguetas adhesivas o de otros impedimentos a la legibilidad del nUmero. Los
ciclistas no pueden cortar, mutilar o colocar pegatinas o marcas en su placa.

7. Sistema internacional de numero permanente de carrera

6.1.094 El sistema de numeraciéon de carrera internacional permanente se aplica sélo a la categoria
hombres élite y mujeres élite. Este sistema les permite a los corredores elegir para ellos mismos un nimero
especifico para uso exclusivo durante toda su carrera en élite

Criterios de numeracion
6.1.095 Cualquier corredor con licencia en la categoria élite hombre y élite mujer puede elegir un dorsal
permanente de carrera entre 10 y 999.

El nimero elegido sera exclusivo para el ciclista, y no puede ser utilizado por ningln otro corredor del
mismo sexo y de la misma categoria Campeonato (incluyendo las categorias junior).

El nimero debe ser utilizado en todos las pruebas de BMX internacionales. El nimero elegido se mantendra
siempre y cuando el ciclista reciba puntos UCI durante la temporada, y sera automaticamente atribuido para
la temporada siguiente. El nimero estara de nuevo disponible cuando el corredor termine la temporada el
31 de diciembre sin puntos UCI. Un corredor que no haya recibido puntos UCI durante toda la temporada y
hasta el 31 de diciembre deberia renunciar a su nUmero de carrera permanente y debe presentar una nueva
solicitud para un nimero para la préxima temporada.

Si un corredor Elite decide unirse a la categoria hombres master 30 afios y mas (de hombres Elite) al
comienzo de la proxima temporada, o una categoria Challenge (de hombre Elite o mujer Elite), él o ella
debe renunciar a su numero permanente en el momento en que el cambio de clase es efectivo. El nimero
estara disponible nuevamente.

Un namero de placa con fondo blanco y nimeros negros se utilizara de acuerdo con el articulo 6.1.091.

6.1.096 Los numeros del 1 a 8 estan reservados y otorgados a los 8 mejores finalistas del Campeonato
del Mundo de BMX del afio anterior. Se pueden utilizar para la proxima temporada y el resto de la
temporada actual después del Campeonato del Mundo. Un corredor elegible para los nimeros 1 a 8 puede
llevarlo a los siguientes Campeonatos del Mundo. Durante este periodo, el corredor mantendra su nimero
de carrera permanente, que no puede atribuirse a otro corredor

6.1.097 Todos los corredores que han recibido un nimero de carrera permanente, asi como aquellos que
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a. el color del nimero debe estar en fuerte contraste con el color del fondo.
b. la distancia entre los nimeros deben ser de 1,5 centimetros.
c
d
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. la altura minima del nimero deberé ser de 20 centimetros.
. la anchura de los nimeros seré:
i. 25 cm minimo para un ndmero de un digito.
ii. 20 cm minimo para los nimeros de dos digitos.
ili. 10 cm minimo para los nimeros de tres digitos.
e. debe haber un minimo de 5 cm de espacio libre sin publicidad alrededor del nimero.
f. opcional, lucir su apellido a través de los hombros, por encima del nimero.

Solo los corredores élite que hayan recibido un nimero permanente de carrera a través de la UCI o
corredores élite con el nimero del campeonato del mundo del 1 al 8, pueden imprimir un ndmero
permanente de carrera en la parte trasera del maillot. Los corredores sin un nimero permanente de carrera
no deben imprimir un ndmero en la parte trasera del maillot.

Procedimiento

6.1.098 Las federaciones nacionales deberan presentar una lista Ginica, antes de la fecha limite de la UCI,
de todos los corredores elegibles que deseen recibir un nGmero de carrera permanente con el nimero
deseado. El documento debe contener la siguiente informacion:

a. nombre del corredor.

b. cadigo ID UCI.

c. Posicion actual en la clasificacion UCI BMX.
d. 13, 22y 32 eleccidn de nimero.

Si varios corredores solicitan el mismo ndmero, las reglas siguientes seran aplicadas:

a. El corredor que ocupe la mejor plaza en la clasificaciéon UCI BMX en la fecha limite de inscripcion
tendré derecho a elegir el primero (primero clasificacion élite, luego clasificacion janior).
b. La UCI tiene la autoridad final para asignar nimeros basada en los criterios anteriores.

8. Instalaciones
(Ver anexo 5)

9. Oficiales
(Ver anexo 6)

10. Calendario Internacional UCI BMX

6.1.099 El calendario de la temporada empieza el 1 de enero y termina el 31 de diciembre.

Clasificacién de carreras y proteccién de la fecha
6.1.100 Las pruebas internacionales de BMX estan registrados en el calendario internacional BMX de
acuerdo con la clasificacién siguiente:

a. juegos olimpicos (OG):
b. campeonato del mundo (CM):

i. Ninguna otra prueba internacional de BMX puede ser organizado en las mismas fechas que
los campeonatos del mundo. Ningin campeonato continental o prueba de clase HC o C1
puede ser organizado el fin de semana anterior a los campeonatos del mundo.

c. Copas del mundo BMX supercross (CDM):

i. Ninguna otra prueba internacional de BMX puede ser organizado en las mismas fechas que

una etapa de la copa del mundo supercross UCI BMX.
d. campeonato continental (CC):

i. Ninguna otra prueba de clase HC, C1 o CN en el mismo continente puede ser organizada en
las mismas fechas que el campeonato continental.

ii. Los Campeonatos Continentales estan sujetos al Titulo 10 del Reglamento de la UCI,
"Campeonatos Continentales". Por otra parte, las confederaciones continentales deben
proporcionar a cada pais el procedimiento de solicitud para la organizacién de los
Campeonatos Continentales para que puedan presentar su candidatura. El procedimiento
debe estar disponible, por lo menos, en inglés o francés;
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e. Competiciones internacionales fuera clase (HC):

i. ninguna otra prueba de clase C1 o CN en el mismo continente puede ser organizada en las
mismas fechas que una prueba HC;

ii. las pruebas inscritas por primera vez en el calendario internacional UCI BMX (nuevo
organizador, nuevo local 0 ambos) no son elegibles para el estatus de HC;

iii. la confederacion continental debe someter, o aprobar, todos las pruebas HC a tener lugar en
el continente;

iv. pueden celebrarse hasta seis pruebas HC cada temporada en el mismo continente;

v. para obtener el estatus HC, la prueba debe haber tenido suficientes corredores en la
categoria de hombres Elite en la temporada anterior para que al menos las 1/2 finales
pudiera ser celebrada;

vi. con el fin de eliminar cualquier ambigledad, las pruebas de clase HC estan abiertas a los
licenciados de todas las nacionalidades;

f. pruebas internacionales de clase 1 (C1):

i. ninguna prueba CN puede organizarse en la misma fecha de la prueba C1 en el mismo
continente;

ii. una federacién nacional puede solicitar tantas pruebas C! como desee;

g. campeonatos nacionales (CN):
i. Los campeonatos nacionales de BMX deben celebrarse el primer fin de semana de julio.

La UCI tiene la autoridad final y Unica para asignar cualquier prueba en el Calendario Internacional UCI
BMX y resolver todas las disputas relativas a conflictos de fechas y clasificaciones de pruebas inscritas en
el calendario.

6.1.101 Cada entidad que organice una prueba de BMX debe hacerlo en estricta conformidad con los
estatutos y reglamentos de la UCI.

Todas las pruebas inscritas en el calendario internacional UCI BMX deben respetar las obligaciones
financieras de la UCI (en concreto tasas del calendario, premios) aprobadas por el comité directivo de la
UCI y publicadas en la web de la UCI.

Una guia técnica detallada debe presentarse a la UCI durante el proceso de inscripcidn del calendario.

CAPITULO Il. REGLAS ESPECIFICAS PARA PRUEBAS INTERNACIONALES

Inscripcién de corredores

6.2.001 Sin perjuicio de las responsabilidades establecidas en la introduccién al Titulo 6 "BMX", cualquier
competicién abierta a corredores extranjeros debe considerarse como una prueba internacional e inscrita
en el calendario UCI BMX.

Los plazos limites de inscripcion deben ser cumplidos. Los formularios y los gastos de inscripcion deben
enviarse al organizador de la prueba en cuestion.

6.2.002 Cada jefe de equipo debera confirmar la presencia de cada ciclista con la lista de pre-inscripcion
de corredores el dia previsto y tiempo de inscripcién, por disposicion de la siguiente informacion:
¢ licencia UCI del corredor.
presencia del ciclista en el lugar.
correcto deletreo del nombre del ciclista.
categoria del corredor.
fecha de nacimiento del ciclista.
namero de bicicletas del ciclista.
prueba de la identidad del ciclista.

Para los campeonatos del mundo UCI BMX y de copa del mundo supercross UCI BMX, todos los corredores
de la categoria Campeonato necesitan confirmar los detalles de su hotel.

6.2.003 Todos los jefes de equipo deben acudir a la confirmaciéon de los corredores presentando sus
licencias y recogiendo sus placas de carrera. El plazo de confirmacion de los corredores esté indicado en el
programa oficial. Los corredores que no hayan confirmado antes de acabar el plazo, no completaran el
procedimiento de inscripcién y no podra competir en la prueba.
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La lista final de corredores confirmados constituira la base de las listas de salida oficiales.

6.2.004 Las tasas de inscripcion debidas al organizador de una prueba internacional de BMX podran ser
establecidas por la federacion nacional del pais en cuestion si no se definen en el marco de las
obligaciones financieras de la UCI o, en ciertos casos, por la confederacién continental, para los
Campeonatos Continentales o las pruebas de un circuito gestionado por esta confederacién continental. Si
no existen reglas, los costos pueden ser fijados por el organizador de la prueba.

Formato de la prueba
6.2.005 EIl horario de carreras se establecerd de acuerdo con los procedimientos establecidos en el
anexo 1.

Personal del equipo

6.2.006 Cada federacién o equipo nacional que inscriba a corredores en una prueba internacional de
BMX debera designar un solo lider de equipo para defender los intereses de todos sus corredores.
Ademas de este jefe del equipo, un nimero de asistentes son permitidos. Este numero de asistentes
depende de los criterios detallado a continuacién si no esta especificamente indicado en la guia técnica de
la prueba o la regulacién particular de un circuito que comprende varias pruebas

Numero de corredores inscritos | Nimero de asistentes permitidos
1-10 1
11- 50 2
51 -100 3
101y més 4
Nacion anfitriona 5

La acreditacion de un jefe de equipo o de su asistente designado le otorga un derecho de acceso,
concedido por el director de carrera, a las areas restringidas, para poder ejercer sus funciones. Dicha
acreditacion podra ser retirada por cualquier violacion de los Reglamentos UCI o el incumplimiento de las
instrucciones de la organizacién o del colegio de comisarios.

Categorias

6.2.007 Las categorias de una prueba internacional BMX deben cumplir con los articulos 6.1.008 a
6.1.011. Las categorias del nivel Challenge deben estar de acuerdo con el reglamento nacional del pais en
el cual el acontecimiento ocurre o con las reglas de la confederacion continental para los campeonatos
continentales o las pruebas de un circuito gestionado por una confederacion continental.

Premios y trofeos

6.2.008 EIl importe total de los premios deberad respetar el minimo estipulado en las obligaciones
financieras de la UCI. Cualquier cantidad que exceda de la cantidad minima debe ser repartida
equitativamente entre las categorias hombres y mujeres del mismo nivel. Los trofeos para las categorias de
nivel de Campeonato son opcion del organizador y no son obligatorios.

(N) Se entregaran trofeos a los 8 finalistas de cada categoria, o categoria agrupada, de nivel Challenge.

CAPITULO lll. COPA DEL MUNDO SUPERCROSS UCI BMX

Asignacion de la BMX supercross copa del mundo
6.3.001 La eleccion de la fecha y del lugar de celebracién de cada competicion de BMX supercross copa
del mundo se determinara por el comité directivo de la UCI.

Cualquier federacién u organizacion nacional puede solicitar la organizacion de una prueba de copa del
mundo BMX Supercross UCI. Las solicitudes deberan presentarse antes del 1 de mayo del afio anterior a la
fecha de la prueba.

6.3.002 La copa del mundo supercross UCI BMX es propiedad exclusiva de la UCI.

Reglamentaciéon general
6.3.003 Las pruebas de la copa del mundo supercross UCI BMX estan abiertas a todos los ciclistas aptos
en posesion de una licencia de la UCI segun el articulo 6.3.006.
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6.3.004 Un numero de pruebas de la copa del mundo supercross UCI BMX, se programara en cada
calendario anual para establecer una clasificacion general anual de los ciclistas de la categoria agrupada
élite/junior, reconocida por la UCI.

Inscripcion de participantes

6.3.005 Todos los corredores deben inscribirse utilizando el sistema online de inscripcion de la UCI
(www.uci.ch) a través de su federacion nacional o de su equipo BMX UCI. Las fechas de apertura/cierre del
sistema de inscripcién online estan publicadas en la web de la UCI. Todos los /jefes de equipo deben
presentarse a la confirmacion de corredores presentando sus licencias y recogiendo su nimero de carrera.
El plazo de la confirmacion de corredores esta indicado en el programa oficial publicado en la web de la
UCI. Los corredores que no hayan confirmado antes de finalizar dicho plazo, no han finalizado el
procedimiento de inscripcién y no podran competir en la prueba.

Se debe pagar una cuota de inscripcion para cada corredor inscrito de acuerdo con las obligaciones
financieras de la UCI

Las inscripciones fuera de plazo son aquellas procesadas entre el plazo de inscripcién en linea y la
confirmacion de los participantes, cuyos horarios estan indicados en el programa de la prueba. Todas las
inscripciones tardias deben ser confirmadas por la federacion nacional de la que depende el corredor o su
equipo UCI BMX.

Las tasas de inscripcion por una inscripcién tardia se indican en las obligaciones financieras de la UCl y
deben ser liquidadas inmediatamente en el lugar. Ninguna inscripcion sera aceptada después de la
confirmacion de los entrantes.

Las cuotas de inscripcion para cada corredor registrado deben ser pagadas al organizador,
independientemente de si el corredor es confirmado o no. No se otorgaran reembolsos.

Formato de la prueba
6.3.006 Las categorias de competicion en una prueba de la copa del mundo Supercross UCI BMX
estaran de acuerdo con el articulo 6.1.008, con las categorias agrupadas siguientes:

a. clase combinada de élite hombre/junior hombre.
b. clase combinada élite mujer/junior mujer.

Formato de carrera
6.3.007 Cada prueba de la copa del mundo supercross UCI BMX debe respetar el programa siguiente:

a. dia 1; reunion de los jefes de equipo y confirmacion de participantes (mafiana o tarde), seguido de
un entrenamiento (tarde o noche):

b. dia 2: entrenamiento (mafiana o tarde), copa del mundo supercross UCI BMX — etapa 1 (tarde o
noche):

c. dia 3: entrenamiento (horario idéntico que dia 2), copa del mundo supercross UCI BMX — etapa 2
(horario idéntico dia 2).

A excepcién de circunstancias excepcionales, dos etapas completas de la copa del mundo UCI BMX
Supercross deben organizarse durante el mismo fin de semana, en dias diferentes. Si una de las dos
etapas no puede tener lugar, cualquiera que sea la razon, no se pospondra. Si se cancela todo la prueba, la
UCIl y el organizador decidiran conjuntamente, a su debido tiempo, si sera pospuesto o no.

6.3.008 Los corredores son inscritos automaticamente para las dos etapas de cada prueba de la Copa
del Mundo BMX Supercross UCI. Todos los corredores validados en la confirmacién de los participantes
deben iniciar las dos etapas de la prueba, a menos que sean dispensados por el médico oficial.

Por esta razon, las listas de salida de la primera etapa de la prueba no se publicaran hasta el final de la
primera sesiéon de entrenamientos.

Si un corredor, por cualquier motivo, no se presenta en la primera ronda de la primera etapa, se eliminara
automaticamente de las listas de salida de la segunda etapa.

El médico oficial de la prueba proporcionara al secretario, inmediatamente después del final de la primera
etapa, una lista de todos los corredores que hayan recibido una atencidbn médica o que hayan sido
retirados de la prueba por razones médicas. Estos corredores seran eliminados de las listas de inicio de la
segunda etapa.

6.3.009 Cada etapa de una prueba de la copa del mundo supercross BMX UCI debe celebrarse para las
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categorias en las que 17 o mas corredores hayan sido validados durante la confirmacion de los
participantes, de acuerdo con las siguientes fases:

a. 12vuelta

b. Ultima oportunidad
c. Calificaciones

d. final

Se organizaran tres mangas calificatorias y, en su caso, una final, de conformidad con el capitulo 1, anexo
1 y el anexo 2 del presente Reglamento, para categorias en las que se hayan validado 16 o menos
corredores de la confirmacion de los participantes. En este caso, los articulos 6.3.010 a 6.3.016 no se
aplican; estos articulos se aplican solamente a las categorias en las cuales 17 o mas corredores han sido
validados al confirmar los participantes.

6.3.010 Los sistemas de distribucion y calificacion para las pruebas de la Copa del Mundo Supercross
BMX UCI se describen en el Anexo 1 bis.

Los corredores clasificados como DNF o REL pueden calificar para la siguiente fase o turno. Si un corredor,
0 mas, son clasificados como DNF o REL en una serie, y tres 0 menos corredores completan la serie, la
calificacion de los corredores clasificados como DNF o REL debe estar de acuerdo con el articulo 6.1.035.

Cualquier corredor clasificado como DNS no puede calificar para la siguiente fase o turno.

Si varios corredores no toman la salida en una serie y sélo cuatro o0 menos corredores estan presentes en la
parrilla de salida, la serie debe celebrarse para establecer un tiempo para la fase o la vuelta siguiente; en
este caso, todos los corredores que toman la salida de la serie se califican.

12 VUELTA
6.3.011 Todos los corredores inscritos deben tomar la salida desde la 12 vuelta en las dos etapas de la
prueba.

La 12 vuelta consta, en las dos categorias, de varias series, de conformidad con el anexo 1 bis. Los
corredores de cada serie corren solo una vez durante la primera vuelta.

Los 4 mejores corredores de cada serie califican para la siguiente fase.

Los corredores inscritos y validados se asignan para la primera ronda de la 12 etapa de la prueba de la
siguiente manera:

a. En primer lugar, todos los corredores (Elite y Junior) en el orden de la clasificacion mas reciente de
la copa del mundo supercross UCI BMX. Para la primera prueba de la temporada, se utiliza el
ranking final de la copa del mundo supercross UCI BMX de la temporada anterior;

b. En segundo lugar, los corredores Elite que no estén en el ranking mas reciente de la Copa del

Mundo Supercross BMX UCI seran asignados en funcién de la clasificacion individual UCI BMX
mas reciente;

c. En tercer lugar, los corredores Junior no incluidos en el ranking mas reciente de opa del mundo
supercross BMX UCI seran asignados en funcion de la Clasificacién individual UCI BMX mas
reciente;

d. Por dultimo, los corredores no incluidos en ninguno de las clasificaciones mencionadas
anteriormente se distribuyen al azar detras de los corredores ya distribuidos.

En caso de empate en la clasificacion de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX, se dara prioridad al
mejor corredor en la clasificacion UCI BMX (si un corredor Elite esta empatado con un corredor Junior, se le
da prioridad al corredor Elite). En caso de persistir el empate, o si el empate es para que los corredores se
distribuyan de acuerdo con la clasificacion individual UCI BMX actual, la prioridad se dara al azar.

Los corredores son repartidos para la primera ronda de la segunda etapa de la prueba de acuerdo con la
clasificacion final de la primera etapa

ULTIMA OPORTUNIDAD

6.3.012 La fase Ultima Oportunidad es una repesca que ofrece una "Gltima oportunidad" a los corredores
gue no han podido terminar en los primeros cuatro lugares de su serie en la primera ronda para calificar
para la fase de calificacion.

Todos los corredores que no entren directamente en la calificacion al final de la primera ronda deben
participar en la fase de la Ultima Oportunidad.

La fase de Ultima Oportunidad consiste en una serie de series, de acuerdo con el Anexo 1 bis. La
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distribucion de la serie de la fase de la Ultima Oportunidad se realizara de acuerdo con el método descrito
en el Anexo 1 bis, segun el tiempo que hayan realizado los corredores en la primera ronda.

Los corredores de cada serie sélo corren una vez durante la fase Ultima Oportunidad. Los cuatro mejores
corredores de cada serie de la fase Ultima Oportunidad califican para la fase clasificatoria

CALIFICACIONES
6.3.013 Las clasificatorias consisten en varias rondas (1/32 final, 1/16 final, 1/8 final, 1/4 final, 1/2 finales)
en ambas categorias.

Cada ronda clasificatoria consta de una serie de rondas de ocho corredores. Los corredores de cada serie
solo corren una vez por ronda.

Los cuatro mejores corredores en cada ronda de una vuelta de clasificacion se clasifican para las
calificaciones de la siguiente ronda. Los cuatro mejores corredores en cada 1/2 final califican para la final.

Los corredores se dividen en la serie de cada ronda de clasificaciéon de acuerdo con el método descrito en el
Anexo 1 bis, utilizando el siguiente orden:

a. La primera ronda de clasificacion retine a los corredores directamente calificados en la primera
ronda y a los calificados en la fase de la Ultima Oportunidad. Estos corredores son asignados a la
primera ronda de clasificacion segun el tiempo que hayan realizado durante su Ultima carrera (en
la primera ronda o en la fase de la Ultima Oportunidad).

b. Los corredores se dividen en la serie de todas las demas rondas de calificacion de acuerdo con el
tiempo tomado durante la previa ronda de clasificacion.

FINAL
6.3.014 Lafinal es disputada, en ambas categorias, en una sola manga. Cada final consistira en una serie
Unica de ocho corredores como maximo.

POSICIONES EN LA PUERTA DE SALIDA
6.3.015 Las posiciones en la puerta de salida de las pruebas de la Copa del Mundo Supercross BMX UCI
son otorgadas de la siguiente manera:

a. 12ronda: en cada serie, las posiciones se eligen en el orden en que se han dividido los corredores;

b. Ultima oportunidad: en cada serie, las posiciones se eligen en el orden del tiempo tomado durante la
primera vuelta (del mas rapido al mas lento);

c. Calificacionesy final: en el orden del tiempo realizado (de mas rapido a mas lento) durante la fase o
vuelta anterior.

i. Para la primera ronda de clasificacion: segun los tiempos de la primera ronda para los
corredores directamente calificados en la 12 ronda y segun los tiempos de la fase de la Ultima
Oportunidad para los corredores calificados en la fase de la Ultima Oportunidad.

ii. En caso de empate: segun el tiempo de la fase previa o vuelta precedente hasta que los
corredores empatados puedan ser desempatados (incluyendo la primera ronda).

CLASIFICACION FINAL

6.3.016 Debe establecerse una clasificacién final en ambas categorias, en cada etapa de una prueba de
Copa del Mundo Supercross BMX UCI, de acuerdo con el articulo 6.1.041. Los corredores que hayan
participado en la fase Ultima Oportunidad, pero que no hayan sido repescados para los clasificatorios, seran
colocados en la clasificacion final segin su resultado en la fase Ultima Oportunidad y no en la primera ronda
(en otras palabras, los resultados establecidos por estos corredores en la primera ronda deben ser
ignorados).

La clasificacion final se utiliza para otorgar los premios, asi como los puntos para la Clasificacion Individual
UCI BMX y la Clasificacion Copa del Mundo Supercross BMX UCI.

PREMIOS Y DISTINCIONES

6.3.017 Los corredores recibirdn, como minimo, los premios por cada etapa de la Copa del Mundo
Supercross UCI BMX, de acuerdo con las obligaciones financieras de la UCI y para la clasificacion general.
Los premios deben ser pagados por el organizador de cada prueba.

Si un corredor en una de dos categorias gan6 dos etapas de la misma ronda de la Copa del Mundo
Supercross UCI BMX, recibird una bonificacion de la UCI. El importe de este bono se indica en las
obligaciones financieras de la UCI.

La UCI concedera cada temporada al corredor que haya terminado en cabeza de la clasificacion general en
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cada categoria, el titulo de "Ganador de la Copa del Mundo Supercross BMX UCI". El ganador es el mejor
clasificado en la clasificacion de la Copa del Mundo Supercross BMX UCI después de la Ultima etapa de la
temporada.

Este titulo sigue siendo propiedad de la UCI y no puede asociarse a ningun producto ni utilizarse para
ningun otro fin comercial sin su consentimiento previo.

Al final de la Ultima prueba de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX, la UCI otorgaré trofeos a los tres
primeros corredores en la clasificacion general de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX en cada
categoria.

Los corredores Junior masculino y Junior femenino mejor posicionados en la clasificacién general de la
Copa del Mundo Supercross UCI BMX también seran recompensados.

Los premios destinados para la clasificacion general de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX de
acuerdo con las obligaciones financieras de la UCI seran otorgados en funcién de la clasificacion final de la
Copa del Mundo Supercross UCI BMX.

6.3.018 Un ranking de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX debe ser establecido cada temporada en
ambas categorias. Este ranking incluye todos los puntos UCI ganados por cada corredor durante las
pruebas de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX de la temporada actual, desde el mayor nimero de
puntos hasta los méas pequefios.

En caso de empate en la clasificacion de la Copa del Mundo Supercross UCI BMX, los corredores se
separan segun el resultado obtenido en la Ultima etapa del circuito. En caso de persistir el empate, los
corredores son desempatados segun el resultado obtenido durante la pendltima etapa del circuito y asi
sucesivamente hasta la primera etapa de la temporada.

CAPITULO IV. CHALLENGE MUNDIAL BMX UCI

Asignhacion de pruebas challenge

6.4.001 La solicitud a la UCI para la organizaciéon de una prueba challenge estd abierta a cualquier
federacién nacional. El lugar de celebracion de la prueba es atribuido por el Comité Directivo de la UCI tres
afos antes de su fecha.

6.4.002 La Challenge mundial BMX UCI debe organizarse conjuntamente con los Campeonatos
Mundiales de BMX UCI, que estan comprendidos en el Titulo 9 del Reglamento de la UCI.

6.4.003 EI sitio que alberga la Challenge Mundial UCI debe estar dentro de los limites territoriales o
nacionales de la federacion nacional designada para organizar la prueba.

Reglamentacién general

6.4.004 Abierta a todos los ciclistas aptos que son miembros de una federaciéon nacional, la Challenge
mundial UCI debe ser organizada una vez al afio para establecer una clasificacién general de los
corredores de las diferentes categorias reconocidas por la UCI.

Inscripcién de los corredores

6.4.005 Todos los corredores deben inscribirse utilizando el sistema online de inscripcién de la UCI
(www.uci.ch) a través de su federacion nacional. Las fechas de apertura/cierre del sistema de inscripcion
online estan publicadas en la web de la UCI. Todos los corredores/jefes de equipo deben presentarse a la
confirmacion de corredores presentando sus licencias y recogiendo su nimero de carrera. El plazo de la
confirmacion de corredores esta indicado en el programa oficial publicado en la web de la UCI. Los
corredores que no hayan confirmado antes de finalizar dicho plazo, no han finalizado el procedimiento de
inscripcién y no podradn competir en la prueba.

El jefe del equipo de cada pais debe confirmar en la confirmacion de los participantes que todas las
entradas son correctas; no se corregiran los errores que posteriormente se den a conocer a la organizacion
o0 al colegio de comisarios.

Con el fin de evitar cualquier ambigledad, todos los corredores registrados en la Challenge mundial BMX
UCI deben tener una licencia expedida por la federacién nacional de su pais de residencia, de acuerdo con
los articulos 1.1.001 a 1.1.039. La federacién nacional de la nacionalidad del corredor tiene el deber de
confirmarlo antes de inscribir a este corredor en la Challenge mundial BMX UCI.
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6.4.006 La pre-inscripcion para la Challenge mundial BMX UCI esta sujeta a las siguientes restricciones:

a. Cada federacion nacional se le permitird inscribir hasta 16 corredores en cada categoria de nivel
Challenge programada para la competicion. La organizacion anfitriona puede inscribir hasta 32
corredores en cada categoria.

b. Cada federacion nacional puede inscribir hasta 16 corredores en cada categoria Masters;

c. Las restricciones "a" y "b" mencionadas anteriormente no se aplican a los finalistas de la
Challenge mundial BMX UCI del afio anterior en las categorias Challenge y Masters. Estos
corredores se pueden afiadir a los inscritos de acuerdo con los criterios anteriores.

Todos los errores cometidos por una federacion nacional durante el proceso de inscripcion, incluidas las
entradas tardias, podran ser corregidos, a mas tardar, hasta la confirmacion de los participantes. Sin
embargo, un suplemento de 100 CHF puede ser solicitado a la federacion nacional para cada correccion
hecha.

6.4.007 Las tasas de inscripcion para todas las categorias, se indican en las obligaciones financieras de la
UCI. Deben ser pagados en su totalidad al organizador antes del final de la confirmacion de los
participantes. Los corredores no podran participar en la prueba hasta que la cuota de inscripcién haya sido
pagada por su pais.

6.4.008 Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6.1.005, sélo los corredores que tengan licencia en una
categoria Challenge o Masters al comienzo de la temporada actual podran inscribirse para Challenge
mundial BMX UCI. Las inscripciones sélo podran ser presentadas por la federacién nacional reconocida por
la UCI en el pais de su nacionalidad. Es responsabilidad exclusiva de cada una de estas federaciones
nacionales asegurar la elegibilidad de todos los corredores para la Challenge mundial BMX UCI, de
acuerdo con el Reglamento de la UCI y que los corredores de que se trate dispondran de licencias y un
seguro internacional apropiado, de conformidad con el titulo 1 del Reglamento UCI.

Cualquier federacion nacional que infrinja esta regla podra ser sancionada con una multa de hasta 5.000
CHF, ademas de la descalificacion de los corredores.

6.4.009 Cada organizaciéon miembro que inscribe ciclistas debera designar a un jefe de equipo nacional
para representar los intereses de todos sus ciclistas en la Challenge mundial BMX UCI. Ademas de este
jefe de equipo, se permite un maximo de 15 asistentes para cada equipo. Todo el personal del equipo debe
estar acreditado de acuerdo con la guia de competicion. Tal acreditacion podra ser retirada por cualquier
infraccion de los Reglamentos de la UCI o el incumplimiento de las instrucciones de la organizacion o del
colegio de comisarios.

Formato de la prueba
6.4.010 Las categorias de la Challenge mundial BMX UCI seran conforme a los articulos 6.1.009 a
6.1.011.

Premios y distinciones

6.4.011 La UCI concedera al corredor que terminé primero en cada categoria disputada durante la
Challenge mundial BMX UCI el titulo "Ganador de la Challenge mundial BMX UCI". Este titulo sigue siendo
propiedad de la UCI y no puede asociarse a ningln producto ni utilizarse para ningan otro fin comercial sin
su consentimiento previo. Los ocho finalistas recibirdn un trofeo. En el caso de una categoria reagrupada,
los trofeos seran otorgados a la categoria mayor

El titulo de "Ganador de la Challenge UCI BMX" no autoriza al titular a presentarse de ninguna manera
como "Campeoén del Mundo BMX", ni a utilizar una réplica de la camiseta del Campedn del Mundo, ni para
integrar los colores del arco iris en su equipo o equipamiento. El titulo de "Campeén del Mundo de BMX"
esta reservado para los ganadores del Campeonato del Mundo BMX UCI, abierto sélo a los corredores de
las categorias Campeonato.

La UCI concedera al corredor que haya terminado primero en la categoria Méasters el titulo de "Ganador de
Mésters mundial BMX UCI". Este titulo sigue siendo propiedad de la UCI y no puede asociarse a ningun
producto ni utilizarse para ningun otro fin comercial sin su consentimiento previo. La UCI otorgara medallas
a los tres mejores corredores y un maillot arco iris Masters al ganador.
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CAPITULO V. JUEGOS OLIMPICOS

Categorias
6.5.001 Las categorias de competicién para los juegos olimpicos son:

a. élite hombre: 18 afios y mas.
b. élite mujer: 18 afios y mas.

Formato de competicién olimpica
6.5.002 La competicién olimpica BMX consta de las siguientes fases:

a. Manga calificativa

b. 1/4 de final (hombres elite Gnicamente)
c. 1/2final (dos categorias)

d. Final

Ronda clasificatoria

6.5.003 Las pruebas hombres elite y féminas elite empiezan en una ronda de calificacién, en la
modalidad de prueba contrarreloj BMX (sin la super final) en la que cada corredor realiza una vuelta para
determinar la distribucion de la serie de la proxima fase (a partir del mejor tiempo).

1/4 finales y 1/2 finales

6.5.004 Los hombres elite disputan 1/4 de final, en tres mangas, durante las cuales los puntos se otorgan
segun el lugar de los corredores. Los cuatro corredores de cada serie con el total mas bajo de puntos al
final de las tres mangas se clasifican para las semifinales. Las 1/2 finales se disputan a lo largo de tres
mangas, los cuatro corredores de cada serie con el menor total de puntos clasifican para la final.

6.5.005 Las féminas elite pasan directamente de la manga calificativa a las semifinales. Las 1/2 finales
se disputan en tres rondas, después de lo cual las cuatro corredoras de cada serie con los puntos totales
mas bajos clasifican para la final.

Final
6.5.006 Lafinal se disputa, en cada categoria, en una sola manga.

Reglamento y Procedimientos Deportivos

Sistema de conteo de puntos

6.5.007 El corredor recibird un nimero de puntos (puntuacién) igual a su lugar (posicién en la llegada) en
cada manga en la que participe (carrera). El corredor que termine primero recibe un punto y asi
sucesivamente hasta el octavo corredor, acreditado con ocho puntos. Los cuatro corredores con los
puntos mas bajos se clasifican para la siguiente fase de la competicion.

6.5.008 Un corredor que comience una carrera sin terminarla sera clasificado como DNF vy recibira una
puntuacién igual al nUmero de corredores que tomaron el inicio de la ronda. Siempre podra calificar para la
siguiente fase.

6.5.009 Un corredor que no comience la ronda sera clasificado como DNS y recibird una puntuacién
igual al nUmero de corredores que tomaron el inicio de la manga, mas dos puntos. Siempre podra calificar
para la siguiente fase.

Clasificaciones finales
6.5.010 La clasificacion final de la competicion se establece a partir de:

a. Lafase alcanzada;

b. El lugar obtenido durante esta fase;

c. Eltotal de puntos obtenidos durante esta fase;

d. El tiempo realizado durante la dltima ronda, en caso de empate a tiempo realizado durante la
ronda anterior;

Orden de salida / orden de seleccion de puerta
6.5.011 Los corredores comenzaran, durante las eliminatorias, en el orden inverso de su posicién en la
Clasificacion UCI BMX. Se realizard un sorteo interno para corredores sin clasificar.

Los corredores tendran la oportunidad, en las siguientes fases, de elegir su puerta preferida. El orden de
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seleccion de los corredores para la primera ronda de la 1/4 final (hombres elite) o semifinales (mujeres
elite) dependera del tiempo alcanzado en la manga calificatoria. El orden de seleccion de las puertas para
las otras mangas calificativas dependera del tiempo realizado (o IRM) en la ronda anterior.

Normas en caso de empate
6.5.012 En caso de empate, se aplicaran las siguientes reglas:

a. Ronda de clasificacion:

i. Si dos o mas corredores realizan el mismo tiempo durante la ronda de calificacion, son
desempatados segun el orden inverso de salida;

ii. Si dos o mas corredores se clasifican como DNF en la ronda de calificacion, son
desempatados segun el orden inverso de salida.

b. 1/4finalesy 1/2 finales:

i. Si la foto finish no puede desempatar los corredores de una misma serie, se clasifican en el
mismo lugar. Si dos 0 més corredores de la misma serie comparten el mismo nimero de
puntos al final de las tres rondas, ellos desempatan segun:

1. Resultados de la Ronda 3;
2. Resultados de la Ronda 2;
3. Resultados de la Ronda 1;
4. El orden de seleccion de la puerta de la manga 1.
c. c. Final
i. Si la foto finish no puede desempatar entre los corredores de la final, se clasifican en el
mismo lugar (y comparten la misma medalla si es necesario).
d. Orden de Seleccion de puertas:
i. Si dos 0 mas corredores realizan el mismo tiempo, o son afectados por la misma IRM, en la
ronda anterior, son desempatados segun el lugar obtenido durante la ronda de clasificacion.

CAPITULO VI .CLASIFICACION UCI

Categorias
6.6.001 La UCI es la propietaria exclusiva de la clasificaciéon BMX UCI. La clasificacion UCI BMX incluye la
clasificacion individual de las categorias descritas a continuacion. Asi como una clasificacion de naciones:

a. élite hombre: 19 afios y mas.
b. élite mujer: 19 afios y mas.
C. janior hombre: 17 y 18 afios.
d. janior mujer: 17 y 18 afos.

La clasificacibn BMX UCI se establece sobre un afio, de acuerdo con las modalidades descritas a
continuacién, sumando los puntos obtenidos desde el Ultimo dia de clasificacion, de acuerdo con el articulo
6.6.002. Los puntos obtenidos hasta el mismo dia del afio anterior, en las pruebas internacionales de BMX,
son retirados de otra parte.

La nueva clasificacion BMX UCI entra en vigor el dia de su publicacién y permanece valida hasta su proxima
actualizacion.

Puntos y clasificacién de las pruebas

6.6.002 Los corredores pueden obtener puntos para la clasificacion individual UCI BMX de su categoria en
las pruebas de diferentes clases. El total de puntos otorgados a un corredor depende de las siguientes
reglas:

a. OG : Juegos Olimpicos (todos los resultados;
b. CM : Campeonatos del mundo:

a. Soélo los puntos de los ultimos Campeonatos del Mundo deben ser tenidos en cuenta en la
Clasificacién Individual BMX UCI, incluso si tienen lugar menos de un afio después de la
edicion anterior;

b. Los puntos de los ultimos Campeonatos del Mundo deberan ser tenidos en cuenta en la
Clasificacién Individual UCI BMX hasta la proxima edicion, aunque mas de un afio los
separe;

c. CDM : Copa del Mundo Supercross BMX UCI:
d. CC: Campeonatos continentales (continente de la nacionalidad del corredor):
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a. Cualquiera que sea la confederacion continental, sélo deben tenerse en cuenta los puntos
de los ultimos Campeonatos Continentales en la Clasificacion Individual UCI BMX, aunque
se realicen menos de un afio después de la edicién anterior;

b. Los puntos de los ultimos Campeonatos Continentales deberan ser tenidos en cuenta en la
Clasificacion Individual UCI BMX hasta la préxima edicion, aunque mas de un afio los
separe, siempre y cuando la proxima edicidn se inscriba en el Calendario internacional UCI
BMX de la temporada siguiente. Si este no es el caso, los puntos del Campeonato
Continental se retiran después de 12 meses;

c. Solo los corredores procedentes del continente afectado podran obtener puntos UCI en los
Campeonatos Continentales;

HC: Competiciones internacionales — Fuera de categoria (3 mejores resultados)
RJ: Juegos Regionales

C1: Competiciones internacionales (5 mejores resultados)

CN: Campeonatos nacionales (pais de la nacionalidad del corredor)

a. Sila UCI autoriza a un pais a organizar sus Campeonatos Nacionales antes de las fechas
previstas a tal fin, los puntos de estos Campeonatos Nacionales no se tendran en cuenta en
la Clasificacion Individual UCI BMX hasta la actualizacién posterior a las fechas
normalmente programadas para los Campeonatos Nacionales. En este caso, el titulo de
campeon nacional sigue siendo otorgado y vigente a partir de la fecha en que fue otorgado;

b. Si los campeonatos nacionales se celebran mas adelante en las fechas estipuladas para
este efecto, los puntos de estos Campeonatos Nacionales deben ser tenidos en cuenta en
la Clasificacion Individual UCI BMX a partir de la préxima actualizacion;

c. Los puntos de los ultimos Campeonatos Nacionales deben tenerse en cuenta en la
clasificacion individual UCI BMX hasta la préxima edicion, aunque més de un afio entre
ellos, ya que el préximo numero se registra en el calendario internacional UCI BMX
temporada. Si éste no es el caso, los puntos del Campeonato Nacional se retiran después
de 12 meses, asi como el titulo de campedn nacional;

d. Solo los corredores de la nacion interesada pueden obtener puntos UCI en los
Campeonatos Nacionales.

Sae ™o

Baremo de puntos
6.6.003 Los puntos de la clasificacién individual BMX UCI son atribuidos conforme a la tabla del anexo 4.

Clasificacién UCI

6.6.004 Una clasificacion BMX UCI se establecera para todas las clases mencionadas en el 6.1.008. Se
basara en el numero total de puntos inscritos en todas las pruebas organizadas en la categoria de que se
trate, de conformidad con el articulo 6.1.001 y con un nimero limitado de pruebas a tener en cuenta, de
conformidad con el articulo 6.6.002.

Desempate
6.6.005 Los corredores empatados en la clasificacion individual BMX UCI seran desempatados
segun los puntos obtenidos:

a. En los campeonatos del mundo UCI BMX.

b. En la Copa del mundo supercross UCI BMX.

c. Enlos campeonatos continentales.

d. En pruebas internacionales clase HC (3 mejores resultados)

e. En pruebas internacionales clase C1 (5 mejores resultados).

f. campeonatos nacionales.

Clasificacion de naciones

6.6.006 Se establece una clasificacion de BMX por naciéon para hombres élite y mujeres élite. La
clasificacion por nacion se calcula por la suma de los puntos de las tres mejores posiciones para los
hombres y las dos mejores posiciones para las mujeres por cada nacion. La clasificacién a 31 de diciembre
determinara el nimero de corredores calificados por nacién para el proximo campeonato del mundo.

Se establece una clasificacion de BMX por nacion para hombres janior y mujeres janior. La clasificacion por
nacion se calcula por la suma de los puntos de las tres mejores posiciones para los hombres y las dos
mejores posiciones para las mujeres por cada nacion. La clasificacién a 31 de diciembre determinara el
namero de corredores calificados por nacion para el préximo campeonato del mundo.
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Los puntos de un corredor se adjudican a la nacién de su nacionalidad, aunque la licencia esté expedida por
un pais diferente.

La posicion relativa en el caso de naciones empatadas se determinard por el puesto de su mejor corredor en
la clasificacién individual UCI BMX.

Clasificacion de calificacion olimpica

6.6.008 Para determinar las cuotas olimpicas, se establece una clasificacién de calificacion olimpica para
hombres (3 mejores corredores hombres élite / hombres junior por nacion) y en mujeres (2 mejores
corredoras féminas elite / féminas junior por nacion).

Los puntos de un corredor se atribuyen a la nacion de la que es nacional, incluso si es despedido de la
federacion de otra nacion.

Las naciones empatadas son desempatadas por el lugar de su mejor corredor en la Clasificacion Individual
UCI BMX.

Actualizaciones de clasificaciones

6.6.009 Las clasificaciones UCI BMX se actualizan después de los Juegos Olimpicos, los Campeonatos
del mundo BMX UCI, las pruebas de la Copa Mundial Supercross BMX UCI y el 31 de diciembre. Las fechas
de las otras actualizaciones se publican en el sitio web de la UCI.

Campeonatos nacionales

6.6.010 Cada pais tendra una posibilidad de acoger un campeonato nacional, que sume puntos para la
clasificacion UCI. Un campeonato nacional s6lo puede estar abierto para un corredor que tenga pasaporte
del pais respectivo (pais de origen) como se indica en el articulo 1.2.028. Si una nacion decide a pesar de
todo permitir a corredores de otra nacionalidad participar en los campeonatos nacionales, los corredores
extranjeros no obtendran puntos UCI y el puesto de los corredores de la nacién designada permanece
inalterable.

CAPITULO VIL. EQUIPOS UCI BMX
1. Identidad

6.7.001 Un equipo UCI BMX es una entidad compuesta de 2 a 10 corredores. Cada uno de ellos debe
pertenecer a una de las categorias Campeonato descritas en el articulo 6.1.008.

Estan empleados y / 0 patrocinados por la misma entidad, con el objetivo de participar en las pruebas del
calendario internacional UCI BMX.

6.7.002 Un equipo UCI BMX incluye a todos los corredores bajo contrato con el mismo director financiero,
el propio gerente financiero, los patrocinadores y todas las demas personas bajo contrato con el gerente
financiero y / o los patrocinadores para el buen funcionamiento del equipo (jefe del equipo, entrenador,
fisioterapeuta, mecéanico ...). Debe ser designado por un nombre especifico e inscrito en la UCI, de
conformidad con el presente Reglamento.

6.7.003 Los patrocinadores son personas fisicas o juridicas que contribuyen a la financiaciéon del equipo
UCI BMX. Dos de ellos son designados como los principales patrocinadores del equipo UCI BMX. Si
ninguno de los dos patrocinadores principales es el director financiero del equipo, éste s6lo puede ser una
persona fisica o juridica cuyos Unicos ingresos procedan de la publicidad.

6.7.004 Los patrocinadores principales y el responsable financiero deberan contratar al equipo UCI BMX
durante un ndmero entero de afios civiles.

6.7.005 EI nombre del Equipo UCI BMX seré el de la empresa o marca del patrocinador principal o de uno
de los dos patrocinadores principales.

6.7.006 Dos equipos UCI BMX, sus principales patrocinadores o responsables financieros, no pueden
llevar el mismo nombre. En caso de que dos o méas equipos soliciten simultaneamente un nuevo nombre
idéntico, se dara prioridad el equipo ha utilizado este nombre por méas tiempo. De lo contrario, la prioridad
sera dada al primer equipo que presento su solicitud a UCI.
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6.7.007 La nacionalidad de un Equipo UCI BMX sera la nacionalidad del pais donde se encuentre el
domicilio del Director Financiero. El equipo UCI BMX debe proporcionar en su expediente de solicitud a la
UCI una carta de aprobacion de la Federacion nacional del pais donde es la nacionalidad. Esta carta
reconoce la pertenencia del equipo UCI BMX a la nacionalidad de esa federacion y apoya su solicitud de
registro en la UCI de acuerdo con esta norma.

2. Situacion legal y financiera

6.7.008 El director financiero de los corredores de un equipo UCI BMX debe ser una persona fisica o
juridica o juridica autorizada para contratar personal.

3. Inscripcién
6.7.009 Los equipos UCI BMX deben inscribirse cada afio con la UCI para el préximo afio.

6.7.010 Los Equipos UCI BMX deberan inscribir sus corredores al mismo tiempo.

6.7.011 Los equipos UCI BMX deberan presentar su solicitud de registro a mas tardar el 15 de enero del
afo en cuestion. La UCI no tendra en cuenta ninguna solicitud recibida después del 15 de enero.

Las solicitudes para el registro de equipos UCI BMX deben incluir:

a. Nombre exacto del equipo

b. Los datos de contacto (incluidos el numero de teléfono, la direccion de correo electrénico y el
namero de fax) a los que todas las comunicaciones pueden enviarse al equipo;

c. Los nombres y direcciones de los patrocinadores principales, el responsable financiero, manager,
jefe de equipo, el jefe de equipo asistente, los mecanicos y los otros licenciados;

d. Los nombres, apellidos, nacionalidades y fechas de nacimiento de los corredores, las fechas y
nameros de sus licencias y la autoridad que los expidié, o una fotocopia de la licencia;

e. Fotocopia de los contratos de los corredores, de acuerdo con el articulo 6.7.018

6.7.012 El articulo 6.7.011 también se aplicara a cualquier cambio de corredores u otros miembros de los
Equipos UCI BMX.

Estos cambios deben ser llevados inmediatamente a conocimiento de la UCI por los equipos UCI BMX.
Ningun corredor ya registrado con un equipo UCI BMX para la temporada actual no puede unirse a otro
equipo UCI BMX fuera del periodo de transferencia indicado en el formulario de registro de equipo

6.7.013 Sdlo los Equipos UCI BMX aprobados por la UCI podran beneficiarse de las prestaciones
mencionadas en el Articulo 6.7.017

6.7.014 A través de su registro anual, los Equipos UCI BMX y, entre otros, sus gestores financieros y
patrocinadores se comprometen a respetar los Estatutos y Reglamentos de la UCI y su respectiva
federacién nacional, participar en las pruebas ciclistas con deportividad y lealtad. El director financiero y los
patrocinadores principales son responsables conjunta y solidariamente de todos los compromisos
financieros del Equipo UCI BMX con la UCI y las Federaciones Nacionales, incluyendo todas las multas.

6.7.015 La inscripcién de un equipo UCI BMX en la UCI incluird una cuota de inscripciéon que debe ser
pagada antes del 15 de enero del afio en curso. Su importe es determinado anualmente por el Comité
Directivo de la UCI.

6.7.016 Cuando se solicite la inscripcion, los equipos UCI BMX deberan presentar el color completo de su
logotipo, a todo color, con los logotipos patrocinadores.

Todos los corredores del mismo equipo UCI BMX deben llevar un equipamiento con el patrocinador principal
en el mismo lugar, los mismos colores y la misma apariencia general. Sin embargo, los colores de los
hombres y de las mujeres pueden ser diferentes. En este caso, ambos gréficos deben ser enviados.

6.7.017 Los Equipos UCI BMX inscritos con el beneficio UCI de una serie ventajas, incluyendo:

a. Asignacioén de un Bib de equipo durante las pruebas de la copa del mundo supercross UCI BMX;

b. Inscripcion en linea para las pruebas de la copa del mundo Supercross UCI BMX;

c. Pases arco iris para la Copa del mundo supercross UCI BMX. El nimero de pases (segun los
pardmetros determinados cada temporada para el circuito) acordado con las federaciones
nacionales es el mismo que el otorgado a los equipos UCI BMX. Para evitar la ambigliedad, todos
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los corredores contratados por el equipo estan acreditados por cada prueba de la copa del mundo
Supercross UCI BMX debido a su participacion en la prueba y no reciben pases arco iris;

d. El derecho a una carpa y un aparcamiento para equipos durante las pruebas copa del mundo
supercross UCI BMX en las mismas condiciones y tarifas que las establecidas por los
organizadores para los equipos nacionales;

e. Acceso al colegio de comisarios de la UCI para los corredores, el director financiero y los
principales patrocinadores del equipo;

f. Dos acreditaciones deportivas para los campeonatos del mundo BMX UCI.

4. Contrato de trabajo

6.7.018 La adhesion de un corredor a un equipo UCI BMX implica la firma de un contrato de trabajo
escrito que contenga, por lo menos, las disposiciones del contrato estandar a que se refiere el articulo
6.7.024.

El contrato también debera prever el pago de indemnizacién al corredor en caso de enfermedad y / o
accidente.

6.7.019 Cualquier clausula acordada entre el corredor y el responsable financiero que infrinja los derechos
del corredor, establecida en el contrato estandar y / o en los acuerdos de paridad, es nula y sin efecto.

6.7.020 El contrato entre un corredor y un equipo debe hacerse en al menos tres copias. Uno de los
originales debe dirigirse a la UCI, con los importes exactos del salario y bonificaciones. Estos datos se
mantendran confidenciales.

6.7.021  El corredor es libre de comprometerse con otro responsable financiero al vencimiento del
contrato. No se permite ningln sistema de transferencias.

Antes de la fecha de expiracion del contrato, las transferencias de los corredores solo se permiten si se llega
a un acuerdo general por escrito entre las tres partes interesadas: el corredor, el actual director financiero y
el nuevo director financiero. La autorizacion de la UCI también es necesaria.

5. Disolucién de un equipo

6.7.022 Un equipo anunciard, lo antes posible, su disolucion, el cese de sus actividades o su incapacidad
para cumplir con sus obligaciones. Una vez que este anuncio se hace, los corredores son completamente
libres de comprometerse con otro equipo para la temporada siguiente o desde el momento del anuncio de la
disolucion, el cese de las actividades o la imposibilidad de continuar.

6. Sanciones

6.7.023 En caso de que un equipo, en su conjunto, no cumpla o deje de cumplir todas las condiciones
prescritas por el Reglamento UCI, ya no podra participar en las pruebas ciclistas.

7. Contrato tipo entre un corredor y un equipo UCI BMX

6.7.024 El contrato tipo entre un corredor y un equipo UCI BMX se encuentra en el Anexo 7 de este
Reglamento.
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ANEXO 1. ORGANIZACION DE SERIES —SISTEMA DE ASIGNACION Y CALIFICACION

Corredores Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
5-8 1 serie -- -- -- -- --
9-16 2 series -- -- -- -- 1 serie
17-19 3 series -- -- -- 2 series 1 serie
20-32 4 series -- -- -- 2 series 1 serie
33-40 5 series -- -- 4 series 2 series 1 serie
41-64 8 series -- -- 4 series 2 series 1 serie
65-80 10 series -- 5 series 4 series 2 series 1 serie
81-128 16 series -- 8 series 4 series 2 series 1 serie
129-160 20 series 10 series 5 series 4 series 2 series 1 serie
161-256 32 series 16 series 8 series 4 series 2 series 1 serie
MOTOS 9 - 16 CORREDORES MOTOS 17 - 19 CORREDORES
Corredores en Corredores en cada
Corredores cada Serie Corredores Serie
1 2 1 2 3
9 5 4 17 5 6 6
10 5 5 18 6 6 6
11 5 6 19 7 6 6
12 6 6
13 7 6
14 7 7
15 7 8
16 8 8

MOTOS 20 - 32 CORREDORES

Corredores en cada Serie
2 3

Corredores

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31
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MOTOS 33 - 40 CORREDORES

Corredores en cada Serie
2 3 4

Corredores

33

34

35

36

37

38

39
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MOTOS 41 - 64 CORREDORES

Corredores en cada Serie

Corredores

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
51

52

53
54
55
56
57

58
59
60
61

62
63
64

MOTOS 65 - 80 CORREDORES

10

Corredores en cada Serie

Corredores

65

66
67

68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
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MOTOS 81 - 128 CORREDORES

Corredores
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MOTOS 129 - 160 CORREDORES
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MOTOS 161 - 256 CORREDORES

Corredores en cada Serie

16
32

15
31

14
30

13
29

12
28

11
27

10
26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

Corredores

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
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246

247

248

249

250

251

252

253

254

255

256

00|00 |00 ~N|[00|~|00|~N|00|~N[00[~N[00|N|00|~N|00(~N[00|~|00|~N

00|00|00(00(00|~|00|~N|00|~N|00[~N[00|~N|0O|~N|00(~N[00|~|00|~N

00|00 |00(00(00|00|00|~N|00|~N|[00[~N[00|~N|0O|N|00(~N[00|~|00|~N
00|00 |00(00(00[00|00|00|00|~N|00(~N[00|~|00|~N|00(~N[00|~|00|~N

00|00 |00(00(00|00|00|00|00|00(00(~N[00|~|O0|~N|00(~N[00|~|00|~N

00|00 |00(00(00|00|00|00|00|00(00(00[(00|~|00|~N|00(~N[00|~|00|~N
00|00 |00|00(00|00|00|00|00|00(00(00(00|00|00|~N|00(~N[00|~|00|~N

00|00 |00|00(00|00|00|00|00|00(00(00(00|00|00|0|00(~N|[00|~|00|~
00|00 |00|00(00|00|00|00|00|00(00(00[(00|00|00|00|00(00(00|~|00|~

00|00 |00|00(00|00|00|00|00|00(00(00(00|00|00|00|00(00(00|00 |00 |~

00|00 |00|00(00|00|00|00|00|00(00(00(00|00|00|00|00(00(00|00|C0|0

00 (00|00 |00(00|00|00(00|00|00(00|00|00(00|00(00(00|00(00|00|00(00
00 (00|00 |00(00|00|00(00|00|00(00|00|00(00|00(00(00|00(00|00|00(00
00 (00|00|C0(00|00|00(00|00|00(00|00|00(00|00(00(00|00(00|00|00(00

00 (00|00|C0(00|00|00(00|00|00(00|00|00(00|00(00(00|00(00|00|00(00

00|00 |00(00(00|00|00|00|00|00(00(00(0C0|00|00|00|00(00(00|00|00|00

La seleccion de las motos se debe llevar a cabo con el principio de hacia abajo, de izquierda a derecha en

zigzag,

Ejemplo: 30 corredores seleccionados en 4 eliminatorias de 7-8 corredores.

Serie 1 Serie 2 Serie 3 Serie 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
- - 30 29
9 - 16 CORREDORES
Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
2 series - - - - 1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 2 eliminatorias de 4-8 corredores. El

ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.

(Ver ejemplo).

Los cuatro mejores de cada eliminatoria se transfieren a la final.
corredores, los tres mejores de la eliminatoria de 4 corredores y los cuatro mejores de la eliminatoria de 5

corredores se transferiran a una final de 7 corredores.

17 - 19 CORREDORES

Motos

1/16 final

1/8 final

1/4 final

1/2 final

Final

3 series

2 series

1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 3 eliminatorias de 5-7 corredores. El

nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.

(Ver gjemplo).
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Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicién alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dos 1/2 de final de 6 corredores como sigue:

Motos 1/2 FINAL
1 2
1 1st-3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st- 3rd
3 2nd - 3rd | 1st - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 final pasan a la final.

20 - 32 CORREDORES

Final
1 serie

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final
4 series - - -

1/2 final
2 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 4 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dos 1/2 final de 8 corredores como sigue:

. 1/2 FINAL
Series 1 5
1 1st - 3rd 2nd - 4th
2 2nd - 4th 1st - 3rd
3 2nd - 4th 1st - 3rd
4 1st - 3rd 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 final pasan a la final.

33 - 40 CORREDORES

Final
1 serie

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Motos 1/16 final 1/8 final
5 series - -

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 5 eliminatorias de 6-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicaciéon del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicion alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cuatro 1/4 de final de 5 corredores como sigue:

1/4 FINAL
Serie| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2 2nd | 1st | 4th | 3rd
3 3rd | 2nd | 1st | 4th
4 4th | 3rd | 2nd | 1st
5 3st | 4th | 1rd | 2nd

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferirdn a dos 1 /2 final de 8 corredores como
sigue:
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1/2 FINAL
Serie 1 2
1 1st - 3rd 2nd - 4th
2 2nd - 4th 1st - 3rd
3 2nd - 4th 1st - 3rd
4 1st - 3rd 2nd - 4th

REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA !U CI

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2de final se transferiran a la final.

41 - 64 CORREDORES

Motos 1/16 final 1/8 final
8 series - -

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Final
1 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 8 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cuatro 1/4 de final de 8 corredores como sigue:

1/4 FINAL
Serie| 1 2 3 4
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st

I N|O|OBR[WIN|F

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos % de final de 8 corredores como
sigue:

1/2 FINAL
Serie 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada Y2 de final se transferiran a la final.

65 - 80 CORREDORES

Motos 1/16 final
10 series -

1/8 final
5 series

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Final
1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 10 eliminatorias de 6-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cinco 1/8 de final de 8 corredores como sigue:
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1/8 FINAL

Series 1 2 3 4 5
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 4th 1st | 2nd | 3rd
4 3rd | 4th 1st | 2nd
5 2nd | 3rd | 4th 1st
6 1st | 2nd | 3rd | 4th
7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥ de final de 5 corredores como
sigue:

1/4 FINAL
Series | 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd

2 2nd | 1st | 4th | 3rd
3 3rd | 2nd | 1st | 4th
4 4th | 3rd | 2nd | 1st
5 3rd | 4th | 1st | 2nd

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue:

1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

81 - 128 CORREDORES

Motos 1/16 final
16 series -

1/8 final
8 series

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Final
1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 16 eliminatorias de 5-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en ocho 1/8 de final de 8 corredores como sigue:
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1/8 FINAL
Series | 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 1st | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6 4th 1st | 2nd | 3rd
7 3rd | 4th 1st | 2nd
8 2nd | 3rd | 4th 1st
9 1st | 2nd | 3rd | 4th
10 1st | 2nd | 3rd | 4th
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 4th 1st | 2nd | 3rd
15 3rd | 4th 1st | 2nd
16 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥ de final de 8 corredores como
sigue:

1/4 FINAL
Series | 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2 2nd | 1st | 4th | 3rd
3 3rd | 2nd | 1st | 4th
4 4th | 3rd | 2nd | 1st
5 1st | 4th | 3rd | 2nd
6 2nd | 1st | 4th | 3rd
7 3rd | 2nd | 1st | 4th
8 4th | 3rd | 2nd | 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue:

1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

129 - 160 CORREDORES

1/16 final
10 series

1/8 final
5 series

1/2 final
2 series

1/4 final
4 series

Final
1 serie

Motos
20 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 20 eliminatorias de 6-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver gjemplo).
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Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidn alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en diez 1/16 de final de 8 corredores como sigue:

1/16 FINAL
Series 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 Ist | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 I1st | 2nd | 3rd | 4th
6 Ist | 2nd | 3rd | 4th
7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 1st | 2nd | 3rd | 4th
15 1st | 2nd | 3rd | 4th
16 1st | 2nd | 3rd | 4th
17 1st | 2nd | 3rd | 4th
18 4th 1st | 2nd | 3rd
19 3rd | 4th 1st | 2nd
20 2nd | 3rd | 4th 1st
Los cuatro mejores corredores de cada 1/16 de final se transferirdn a cinco 1/8 de final de 8 corredores
como sigue:
Series 1/8 FINAL
1 2 3 4 5
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 4th 1st | 2nd | 3rd
4 3rd | 4th 1st | 2nd
5 2nd | 3rd | 4th 1st
6 1st | 2nd | 3rd | 4th
7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st
Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥ de final de 5 corredores como
sigue:
1/4 FINAL
Series | 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2 2nd | 4th | 1st | 3rd
3 3rd | 2nd | 1st | 4th
4 4th | 3rd | 2nd | 1st
5 3rd | 1st | 4th | 2nd
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Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferirdn a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue:

1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 |2nd - 4th| 1st - 3rd
3 |2nd - 4th| 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

161 - 256 CORREDORES

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
32 series | 16 series 8 series 4 series 2 series 1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 32 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dieciséis 1/16 de final de 8 corredores como sigue:

1/16 FINAL

Series | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

Ist | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1
2
3
4
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6
7
8
9

1st | 2nd | 3rd | 4th

10 1st | 2nd | 3rd | 4th

11 1st | 2nd | 3rd | 4th

12 1st | 2nd | 3rd | 4th

13 1st | 2nd | 3rd | 4th

14 4th 1st | 2nd | 3rd

15 3rd | 4th 1st | 2nd

16 2nd | 3rd | 4th 1st

17 1st | 2nd | 3rd | 4th

18 1st | 2nd | 3rd | 4th

19 1st | 2nd | 3rd | 4th

20 Ist | 2nd | 3rd | 4th

21 Ist | 2nd | 3rd | 4th

22 1st | 2nd | 3rd | 4th

23 1st | 2nd | 3rd | 4th

24 1st | 2nd | 3rd | 4th

25 1st | 2nd | 3rd | 4th

26 1st | 2nd | 3rd | 4th

27 1st | 2nd | 3rd | 4th

28 1st | 2nd | 3rd | 4th

29 1st | 2nd | 3rd | 4th

30 4th 1st | 2nd | 3rd

31 3rd | 4th 1st | 2nd

32 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/16 de final se transferiran a ocho 1/8 de final de 8 corredores
como sigue:
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1/8 FINAL
Series | 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 1st | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6 4th 1st | 2nd | 3rd
7 3rd | 4th 1st | 2nd
8 2nd | 3rd | 4th 1st
9 1st | 2nd | 3rd | 4th
10 1st | 2nd | 3rd | 4th
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 4th 1st | 2nd | 3rd
15 3rd | 4th 1st | 2nd
16 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferirdn a cuatro 1/4 de final de 8 corredores
como sigue:

1/4 FINAL
Series | 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st

(N0 |WIN

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue:

1/2 FINAL
Series 1 2

1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.
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ANEXO 1 BIS — COPA DEL MUNDO SUPERCROSS UCI BMX -
ORGANIZACION GRUPQOS, SISTEMAS DE REPARTO Y CALIFICACION

Las siguientes tablas describen el nimero de grupos y el nimero de corredores en cada manga durante
todas las fases de la competicién, que depende del nimero de corredores validados después de la
confirmacion de los corredores, (pero después de la retirada de los corredores que se retiren por razones
médicas antes de la publicacion de las listas de salida). También se describe el nUmero de corredores que
se clasifican de cada fase o ronda.

Fases
*DC Calificaciones
1/32 final 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
Ne N° |Corredores N° N° N° N° N° N° N° N° N° N° N° N°
inscritos [mangas| por manga mangas | Corredor | mangas | Corredor | mangas | Corredor | mangas | Corredor | mangas | Corredor | mangas | Corredor
17-20 3 5a7 2 8 1 8
21-24 4 506 4 5 2 8 1 8
25-28 5 506 4 6 2 8 1 8
29-34 5 5a7 4 7 2 8 1 8
35-40 6 5a7 4 8 2 8 1 8
41-48 6 6a8 6 6 4 6 2 8 1 8
49-56 8 6067 8 5066 4 8 2 8 1 8
57-64 8 768 8 6 4 8 2 8 1 8
65-72 10 6a8 8 7 4 8 2 8 1 8
73-80 12 6067 8 8 4 8 2 8 1 8
81-88 14 5a7 12 6 8 8 4 8 2 8 1 8
89-104 16 5a7 16 566 8 8 4 8 2 8 1 8
105-120 | 18 5a7 16 6 8 8 4 8 2 8 1 8
121-144 | 20 6a8 16 7 8 8 4 8 2 8 1 8
145-168 | 22 6a8 16 8 8 8 4 8 2 8 1 8
169-192 | 24 6a8 24 6 16 6 8 8 4 8 2 8 1 8

* DC: Ultima fase de la Oportunidad. Vea la tabla abajo.
Nota: para las categorias en las que se han validado menos de 16 corredores en la confirmacién de los
participantes, el sistema normal de 3 mangas descrito en los anexos 1y 2 se aplica al lugar.
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Fase de ultima oportunidad (columna DC de la tabla anterior)

Organizacion de la fase de la ultima oportunidad, cantidad de corredores calificados en la fase de la Ultima
oportunidad y nimero total de corredores calificados para la primera ronda de clasificacién (corredores

calificados directamente en la 12 ronda + corredores calificados en la fase de la Ultima oportunidad).

N° corredores

N° mangas en

N° corredores

NP° total

. Nt.) N |Corredores calificados No, c_orredores en FEEE fase Ultima calificados en fase Corredores
Inscritos |mangas| por manga directamente i Eiae e El oportunidad Ultima oportunidad calificados
17-20 3 5a7 12 5a8 1 4 16
21-24 4 566 16 5a8 1 4 20
25-28 5 566 20 5a8 1 4 24
29-34** 5 5a7 20 9al4 2 8 28
35-40 6 5a7 24 11al6 2 8 32
41-48 6 6a8 24 17 ac24 3 12 36
49-56 8 607 32 17 a?24 3 12 44
57-64 8 768 32 25a 32 4 16 48
65-72 10 6a8 40 25a 32 4 16 56
73-80 12 667 48 25a32 4 16 64
81-88 14 5a7 56 25a 32 4 16 72
89-104 16 5a7 64 25a40 5 20 84
105-120 18 5a7 72 33a48 6 24 96
121-144 20 6a8 80 41 a 64 8 32 112
145-168 22 6a8 88 57 a 80 10 40 128
169-192 | 24 6a8 96 73 a 96 12 48 144

** En el caso de una categoria con 29 inscritos, uno de los grupos en la fase de la Ultima Oportunidad

tendré sélo 4 corredores. Sélo los 3 mejores corredores de este grupo se clasificaran para la siguiente fase.

Distribucion

Los corredores estan divididos en cada fase o cada vuelta para evitar que los mas rapidos se enfrenten
antes de la final (desde el interior hacia el exterior, de izquierda a derecha). Los nUmeros mencionados en el
ejemplo siguiente corresponden al orden de distribucién: "1" para el mejor corredor, "2" para el segundo, y

asi sucesivamente.

Ejemplo: categoria con 49 corredores inscritos

Distribucién de la 12 vuelta: 8 mangas

Ord%ré iiﬁﬁc'on ler vuelta
4 7
1 7
9 11 13 15 16 14 12 10
17 19 21 23 24 22 20 18
25 27 29 33 32 30 28 26
33 35 37 39 40 38 36 34
41 43 45 47 48 46 44 42
49
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Distribucién de la fase de ultima oportunidad

La fase de la tltima oportunidad redne a todos los corredores que no han terminado en los primeros cuatro
lugares de sus grupos en la primera ronda. Los corredores se dividen en funcion del tiempo de la primera
vuelta, desde el mas rapido al mas lento. Los numeros "1", "2" (y asi sucesivamente) corresponden a los
corredores distribuidos primero y segundo segun su tiempo de la primera ronda. En el ejemplo de una
categoria con 49 entradas, 32 corredores califican directamente en la primera ronda para la fase de
calificacion, dejando 17 corredores para competir en la fase de la Ultima Oportunidad.

RFEC

Orden seleccion Ultima oportunidad

de carril
1 2 3
1 3 2
4 6 5
7 9 8

Distribucién de las cualificaciones

De acuerdo con el mismo ejemplo, un total de 44 corredores califican para clasificarse: 32 en la primera
ronda y 12 en la fase de la Ultima Oportunidad. Todos los corredores calificados se clasifican de acuerdo al
tiempo realizado (desde el méas rapido al méas lento) en la Ultima fase disputada (el tiempo de la primera
ronda para 32 de ellos, el tiempo de la fase de ultima oportunidad para los otros 12). A continuacién, se
dividen en los diferentes grupos de calificacién (en este caso, las finales 1/8).

Orden selegC|on 1/8 de final
de carril
1 2 3 4
1 3 5 7 8 6 4
9 11 13 15 16 14 12 10

17 19 21 23 24 22 20 18
25 27 29 33 32 30 28 26
33 35 37 39 40 38 36 34
41 43 44 42

Distribucién de la siguiente ronda de calificacién: ejemplo de una categoria con 49 inscritos (32 corredores
califican para la 1/4 final de la 1/8 final). La distribucion se hace en el orden del tiempo realizado durante los

1/8 de final.

Ord%r; fgfrﬁc'on 1/4 de final
1 3 4
1 4
5 7 8 6
9 11 12 10
13 15 16 14
17 19 20 18
21 23 24 22
25 27 28 26
29 31 32 30
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Distribucién de la siguiente ronda de calificacion: ejemplo de una categoria con 49 entradas (16 corredores
califican para la 1/2 final de los 1/4 final). La distribucién se hace en el orden del tiempo realizado durante

los 1/4 de final.

Orden sele_ccién 1/2 de final
de carril
1 2
1 2
3 4
5 6
7 8
9 10
11 12
13 14
15 16

Distribucién de la final: ejemplo de una categoria con 49 entradas (8 corredores se califican final de las 1/2
final).

Orden sele(_:cién final
de carril
1
2
3
4
5
6
7
8
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ANEXO 2. POSICIONES DE SALIDA

Estas posiciones iniciales son validas para todas las pruebas BMX (incluyendo Campeonatos Mundiales
BMX UCI, Challenge Mundial BMX, Campeonatos Continentales y las pruebas Challenge):

MOTO 1 MOTO 2 MOTO 3
2

RIN|w| OO |0
MIN|O|O|R|W]|O
[oc] E-N Ke2] 1)1 N1 Kéa1 B KOV)

En las eliminatorias de calificacion, las posiciones de salida se asignan siempre a los corredores de acuerdo
con la tabla anterior. Por ejemplo, si un corredor esta en la posicion 7 en la primera carrera, entonces tendra
el corredor 6 en el segundo y el corredor 1 en el tercero.

Para las carreras con corredores asignados al azar (como las categorias Challenge), las posiciones de
salida también deben asignarse al azar, respetando el grafico. Esto significa que las posiciones de partida
para la primera ronda se deciden al azar, pero que las de la segunda y tercera rondas dependeran de la
posicion de la primera ronda, como se muestra en la tabla. Por ejemplo, si un corredor es asignado al azar
al corredor 5 para la primera carrera, entonces tendra el corredor 1 en la segunda carrera y el corredor 7 en
la tercera carrera.

Para las carreras cuya distribucion de corredores se basa en la clasificacién UCI BMX o los resultados de
una contrarreloj de BMX, los corredores de cada grupo deben poder elegir, en el orden de su clasificacion,
sus posiciones de salida para las mangas calificatorias de acuerdo con la tabla anterior. Por ejemplo, si el
corredor de primer orden de un grupo desea comenzar desde el carril 1 en la tercera entrada, primero
tendr& el carril 7 en el primero y el carril 6 en el segundo

Para las carreras que se distribuyen los corredores segun las mangas calificativas (solo las pruebas de la
copa del mundo supercross UCI BMX), las posiciones de partida se explican en el Capitulo Ill, "Pruebas de
la copa del mundo supercross UCI BMX".

Sin embargo, el cuadro anterior no se aplica a las pruebas en las que la distribucién de mangas calificativas
es mixta; las posiciones de partida se asignaran de conformidad con el articulo 6.1.029.
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ANEXO 3. PROCEDIMIENTO SALIDA ALEATORIA UCI

El procedimiento de salida de la UCI puede realizarse automaticamente, a una velocidad predefinida, o
manualmente, por un operador que tiene que presionar el boton de inicio para la segunda parte del
procedimiento

En general la cadencia consiste en la frase "OK riders, random start. Riders ready? Watch the gate". Esto es
seguido por 4 tonos que coinciden con la exhibicion de un seméforo y la puerta empieza a caer sobre en el
ultimo tono y luz. Después de la palabra "gate" hay un retraso de tiempo entre 0,1 segundos y 2,7 segundos
para las luces, los tonos generados por los controles y el ciclo de la puerta. Este retraso se debe totalmente
al azar producido por los controles y no previsible por los corredores o el starter. Ademas, el starter no tiene
control de los intervalos de tiempo.

Elementos adicionales que son parte integrante de la cadencia de los tonos de aviso son advertir al corredor
gue la puerta esta a punto de ser elevada por el operador y los tonos de aviso que advierten a los
corredores para retirarse si la cadencia se ha interrumpido por el operador.

Especificamente, la cadencia consiste en lo siguiente:

a. "OK RIDERS RANDOM START" en palabras habladas en 1,5 segundos. En el modo automatico,
hay 1,8 segundos de pausa, antes de la segunda serie de palabras.

b. "RIDERS READY - WATCH THE GATE" se habla en 2.0 segundos.

c. Un retraso al azar entre 0,1 segundos y 2,7 segundos se producira después que la segunda serie
de palabras concluya y antes de que se activen las luces LED y los tonos de pulso. Tenga en
cuenta que el retraso al azar y todos los tonos de pulso son generados por el chip del ordenador,
y por lo tanto no estan incluidos en los archivos mp3.

d. Tres tonos de pulso de 632 Hz se activan seguido por un cuarto tono largo de 2,25 segundos. Los
pulsos de tono corto de 60 milisegundos con 60 milisegundos de silencio entre ellos. Las cuatro
luces LED (rojo, amarillo, amarillo y verde) estan sincronizados exactamente con el inicio de cada
rafaga de tono.

i. laluz roja se ilumina con el primer pulso.

ii. laluz amarilla primero se suma con el segundo tono de pulso.
iii. laluz amarilla se agrega con el tono de pulso tercero.
iv. laluz verde se agrega con el cuarto, el tono de pulso largo.

e. Cuando la luz verde se enciende, se activa la sefal de caida de la puerta de salida. Todas las
luces permaneceran iluminados en a duracién de la rafaga de tono final, y luego se apagan todas
las luces.

f. En la conclusién de la secuencia de tonos, un LED en la caja de control parpadea para alertar al
operador para presionar el botén de parada para levantar la puerta para la préxima salida.

g. Al presionar el boton de parada, cinco pulsos de 1.150 Hz, cada 0,25 segundos de largo con 0,25
segundos de pausa entre los pulsos sonaran antes de que la electrovalvula se active para
levantar la puerta.

h. Por seguridad, el botén de parada se puede presionar en cualquier momento (hasta el final de la
segunda serie de palabras) después de presionar el boton de inicio, para abortar la secuencia. Un
"stand down" tono que consiste en 740 Hz por 0,22 segundos seguido de inmediato por 680 Hz
por 0,44 segundos sonara cuando el sistema de la puerta sea abortado.
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Secuencia de salida:

Secuencia Accion Tiempo
1 "OK RIDERS RANDOM START" 1,50 seg.
2 Pausa (Modo Automatico) 1,80 seq.
3 "RIDERS READY - WATCH THE GATE" 2,00 seg.
4 Retraso al azar 0,1 a 2,70 seg.
5 Tono de 1 (632 Hz) - La luz roja se ilumina 0,060 seq.
6 Pausa 0,060 seg.
7 Tono de 1 (632 Hz) - La luz amarilla se ilumina 0,060 seq.
8 Pausa 0,060 seg.
9 Tono de 1 (632 Hz) - La luz amarilla se ilumina 0,060 seg.
10 Pausa 0,060 seq.
11 Tono de 1 (632 Hz) - La luz verde se ilumina 2,25 seq.

Advertencia al levantar la puerta:

Secuencia Accion Tiempo
1 1 tono (1.150 Hertz) 0,25 seg.
2 Pausa 0,25 seq.
3 1 tono (1.150 Hertz) 0,25 seg.
4 Pausa 0,25 seq.
5 1 tono (1.150 Hertz) 0,25 seg.
6 Pausa 0,25 seq.
7 1 tono (1.150 Hertz) 0,25 seg.
8 Pausa 0,25 seq.
9 1 tono (1.150 Hertz) 0,25 seg.
Aborto y stand down:
Secuencia Accion Tiempo
1 Tono de 1 (740 Hz) 0,22 segq.
2 Tono de 1 (680 Hz) 0,44 segq.

Velocidad de caida de la puerta:

La puerta se dejara caer a una velocidad media de aproximadamente 0,310 segundos desde la posicion
vertical a la posicién de abajo (dngulo de 90°). Una variacion de +/- 7% esta permitido, dando a la puerta

una variacién maxima entre 0,289 y 0,331 segundos.

La medicién se llevara a cabo con el sistema aprobado por la UCI “SpeedMeter Timing Systems”,

producido por ProStuff, o un equipamiento de medida similar.
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ANEXO 4. PUNTOS CLASIFICACION UCI BMX

Los puntos de la tabla a continuacion se asignaran sobre la base de la clasificacion final, de conformidad
con el articulo 6.1.041. Si dos o mas corredores comparten el mismo lugar, todos los corredores afectados
recibiran el nimero de puntos correspondientes al lugar para el que no pueden ser separados. Las plazas
y puntos que normalmente hubieran sido otorgados, si no se hubiese empatado, quedan en este caso
hasta el siguiente lugar no afectado por empate.

Por ejemplo, dos corredores empatados en el noveno lugar recibiran los dos los puntos correspondientes a
la 9° plaza. Los puntos en el 10 ° lugar no son otorgados. El proximo corredor se ubicara en el 11° lugar y
recibira el nUmero correspondiente de puntos.

JUNIOR (hombres y mujeres)

Juegos Cpto del | Campeonato Fuera Prueba Juegos
PUESTO | olimpicos | mundo continental | Categoria |internacional| Regionales
oG CM cc HC C1/CN JR
1° 350 150 60 45 30 15
20 300 130 50 35 20 12
3° 250 110 40 28 15 10
Final 40 200 90 30 21 12 7
inal
50 190 80 25 18 10 6
6° 180 70 20 15 9 5
7° 170 60 15 12 4
8° 160 50 10 9 3
90 -10° 125 30 7
. 11°-12° 120 25 5
1/2 final*
13° - 14° 115 20 3
15° - 16° 110 15 1
170 - 20° 90
. 210 - 240 80
1/4 final*
250 - 28° 70
290 - 320 60
330 - 40°
41° - 48°
1/8 final*
490 - 56°
57° - 64°
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ELITE (hombres y mujeres)
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Juegos Cpto del | Copadel | Campeonato Fuera Prueba Juegos
PUESTO | olimpicos | mundo mundo continental | Categoria |internacional| Regionales
0G CM CDM CcC HC C1/CN JR
1° 350 300 150 120 90 60 45
20 300 250 130 105 70 45 30
3° 250 200 115 90 60 40 25
Final 40 200 185 100 75 50 35 22
inal
50 190 170 90 60 40 30 20
6° 180 155 80 50 30 25 15
7° 170 140 75 40 25 20 10
8° 160 125 70 30 20 15 5
90 - 10° 125 115 65 25 15
. 11°-12° 120 110 60 20 10
1/2 final*
130 - 14° 115 105 55 15 8
15° - 16° 110 100 50 10 6
17° - 20° 90 80 40
. 210 - 24° 80 70 35
1/4 final*
250 - 28° 70 60 30
290 - 320 60 50 25
330 - 40° 35 15
. 410 - 48° 30 10
1/8 final*
490 - 56° 25 7
57° - 64° 20 4

* No se otorgan puntos a estos puestos si no se realizan las rondas de calificacion.
Por ejemplo, en una categoria con 16 corredores, no se organizaran 1/2 final. Sin embargo, téchicamente es
imposible clasificar a los corredores de la 12 a la 162 plaza en funcién de su clasificacion al final de las eliminatorias.
En este caso, los puntos sélo se concederan a los finalistas (1° a 8° lugar), sin ¥z final.
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ANEXO 5. LUGAR DE COMPETICION

Introduccion

El objetivo del presente Anexo del Reglamento UCI BMX es establecer normas minimas para los lugares
de competicion de la disciplina y las instalaciones requeridas. Algunas pruebas importantes en el
calendario internacional UCI BMX pueden tener normas diferentes a las indicadas en la tabla a

continuacion.

Para cualquier prueba internacional de BMX, cada excepcion a las normas minimas descritas en este
anexo debe estar justificada y s6lo puede ser aprobada por la Comisién UCI BMX.

Es importante sefialar que el cumplimiento de las normas minimas descritas en este anexo no garantiza
gue una pista sea conforme a la organizacion de una prueba internacional BMX.

El trazado de una pista de BMX debe ser adaptado generalmente al nivel de los corredores que lo
utilizaran regularmente. Independientemente de este nivel, las pistas siempre deben ser construidas para
asegurar la seguridad de los corredores, asi como del personal y voluntarios que trabajan en las pruebas

de BMX.

La guia UCI de pistas BMX debe ser consultada antes de cualquier construccion o renovacion de una
pista. La versién actual en vigor de la guia UCI de las pistas BMX est& disponible en el sitio web de la UCI

(www.uci.ch).

1: Campeonato del

2: Copa del Mundo

3: Campeonatos

4: Competicion

5. Campeonato

Clase carrera mundo Supercross UCI BMX | Continentales internacional nacional
CM CDM CC-JR HC - C1 CN
Altura: Altura: 5a8m Altura: 5a8m Altura: 2.5 m Altura: 2.5 m
Campeonatos : 8 m Ancho minimo: 9 m Ancho: 8 m Ancho: 8 m Ancho: 8 m
. . Challenge: 5m

Colina de salida Ancho: 9 m
De acuerdo con las|De acuerdo con las|
12recta: 8 m 18recta: 8 m 12recta: 8 m 12recta: 8 m 12recta: 8 m

Ancho de la pista Demas rectas: 6 m Demas rectas: 6 m Demas rectas: 6| Demas rectas: 6|Demas rectas: 6|
12 curva: 8 m 13 curva: 8 m m m m*
Curvas: 6 m Curvas: 6 m 12 curva: 8 m 12 curva: 6 m 12 curva: 6 m

Superficie de las
curvas y area de
llegada

Asfalto, hormigén o ladrillos

Colina y puerta de
salida

Las superficies de la rejilla de salida y toda la
colina de salida deben ofrecer un buen agarre,
incluso con lluvias moderadas. Se debe usar una
cuadricula pro.

Las superficies de la rejilla de salida y de la colina de
salida deben ofrecer una buena adherencia.

Longitud Primera recta
(minimo)

Ver la Guia UCI de pistas de BMX

Distancia entre

obstaculos

Ver la Guia UCI de pistas de BMX

* Muy recomendable. La tabla anterior indica los parametros minimos a cumplir para las pistas BMX
utilizadas para las pruebas internacionales mencionadas. En caso de conflicto entre el cuadro
anterior y las reglas del resto del presente anexo, se daré prioridad al cuadro.

Pista de BMX

1 La pista debe tener un disefio compacto, en bucle cerrado, formando un circuito cuya longitud medida a
lo largo de su eje central no sea inferior a 300 metros ni superior a 400 metros.

La pista debe tener un minimo de 10 metros de ancho en la salida y no puede reducirse a una anchura

inferior a 5 metros en cualquier punto a lo largo de su recorrido.

Colina de salida
2 La colina de salida debe adaptarse a un ancho de al menos 10 metros y tener una elevacién como
minimo de 1,5 metros, (preferiblemente 2,5 metros) sobre el nivel de la primera recta. La pendiente inicial,
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gue se extiende desde la puerta de salida hasta el nivel, debe tener al menos 12 metros de longitud.

Puerta de salida
3 La puerta de salida tendrd un minimo de 7,3 metros de ancho para todas las pruebas inscritas en el
calendario UCI BMX.

La puerta tendra una altura de al menos 50 cm, con un angulo no mayor de 90 grados con la pendiente de
la rampa que soporta las ruedas de la bicicleta cuando estan en la posicion de salida. Los carriles 1 a 8
deben estar claramente marcados en la puerta. El carril 1 sera el carril mas cercano al interior de la primera
vuelta

La puerta controlada electrénicamente se utilizara en todos las pruebas de BMX inscritas en el calendario
UCI BMX, debera estar equipada con un sistema de luces de colores adecuadamente situados de tal forma
gue sea claramente visible desde todos los carriles de salida, sin ninguna desventaja para cualquier ciclista
gue esté en la posicién de "riders ready". En caso de un fallo del sistema de liberacién de la puerta, la
puerta bajara hasta la posicion de caida.

El sistema de "caja de voz" es obligatorio en todos los pruebas organizadas por la UCI descrito en el anexo
3.

Si se utiliza un sistema de cronometraje de transponder, se debe activar, con lo cual el tiempo empieza a
correr en el momento en que el mecanismo de la puerta de salida se activa con la caida de la puerta.

Recta inicial
4 Larecta inicial tendra una longitud minima de 40 metros.

Se recomienda que la parte inferior de la cara frontal del primer obstaculo en la recta inicial no se encuentre
a menos de 35 metros de la puerta de salida, ni a menos de 20 metros de la curvatura de la primera curva.
Sin embargo, en pistas especialmente disefiadas para los ciclistas altamente cualificados, la distancia entre
la puerta de salida y la parte frontal del primer obstaculo puede ser mas corto.

Primera curva
5 La primera curva puede ir en cualquier direccion y estara ladeada en un grado tal, que permita la
entrada y salida seguras para los ciclistas de todas las edades y velocidades de carrera.

En la primera curva la pista tendra una anchura minima de 6 metros medidos a lo largo de una linea recta
gue se extiende en su superficie desde el radio interior hasta la parte superior de la berma, en su radio
exterior.

Curvas y obstaculos
6 La pista tendrd un minimo de 3 curvas y un minimo de 5 metros de ancho en cada curva.

Todos los obstaculos en la pista deben ser construidos teniendo en cuenta la seguridad de todos los
ciclistas, independientemente de su edad. Hay que prestar atencion a las habilidades de los mas jévenes en
la competicién, cuando el disefio de obstaculos tenga la intencién de presentar desafios especiales a los
competidores mayores. En la primera recta la distancia minima entre dos obstaculos sera de 10 metros. Un
obstaculo se define por su parte delantera y trasera, y puede ser un obstaculo individual, doble, triple o
multi-salto, asi como un paquete de 4, 5 o multi-pack.

Las pistas pueden ser disefiadas incluyendo secciones alternativas que recorreran solo las categorias de
nivel de campeonato. Estas secciones pueden ofrecer obstaculos que son intrinsecamente mas dificiles
gue los que se encuentran en el circuito principal del recorrido.

Marcas de la pista de carrera
7 Los limites de la pista de carrera incluyendo las secciones alternativas deberan estar claramente
marcados con lineas blancas.

Valla

8 Con el fin de proporcionar una barrera entre los participantes de la prueba y los espectadores, la pista
debe ser rodeada por una valla perimetral que no debera estar situada en cualquier punto méas cerca de 2
metros del circuito de competicion.

La valla debe ser construida de un material sélido, tal como cintas de plastico, las cuales son capaces de
absorber el impacto total de un ciclista de cualquier tamafio a la velocidad de la carrera.
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Linea de llegada

9 La pista debe tener una linea de llegada claramente marcada para indicar el punto en el que los ciclistas
seran puntuados segun el articulo 1.2.099. Cualquier pancarta colocada encima de la linea de meta, o en
cualquier parte del recorrido, debe ser lo suficientemente alta como para no interferir con los corredores
debajo.

Instalaciones

10 Las federaciones nacionales y los organizadores que buscan la autorizacién de la UCI para realizar
una prueba de competicion, deben ser capaces de demostrar a la UCI que las instalaciones propuestas
para la prueba cumplen con las especificaciones establecidas en esta seccion.

(N) Pre-puerta
11 Cerca de la colina de salida, existira un area de pre-puerta consistente en diez carriles numerados del
1 al 10, donde los ciclistas se reuniran de conformidad con las instrucciones dadas por los oficiales.

(N) Parque cerrado

12 Un espacio en el que los corredores puedan reunirse entre las carreras debe estar dispuesto y
claramente indicado, cerca de la pre-puerta.

Area de jefes de equipos

13 Los organizadores de las pruebas inscritas en el calendario internacional UCI BMX deben proporcionar
un lugar para los jefes de equipo. Es evidente que este sitio debe proporcionar a los jefes de equipo una
vision clara y sin obstaculos de la pista y permitir el acceso al parque cerrado y a la oficina del secretario.

Area del locutor
14 Se reservara para el locutor de la carrera, preferiblemente en una altitud por encima de la pista, una
zona que permita al locutor tener una vision clara y sin obstaculos de la pista.

Tablones de anuncios

15 Se levantaran tablones de anuncios y/o monitores de pantalla bien construidos y resistentes al agua
para la publicacion de las motos/resultados de la carrera, como minimo, en 3 lugares diferentes tales como
el area de corredores, el area de jefes de equipo y el area de pre-puerta. Unas laminas de plastico
transparente deberan estar disponibles para cubrir los tablones y/o monitores de pantalla en caso de
condiciones climéticas humedas.

Oficinas de administracién y de carrera

16 El control de las inscripciones y la direccion de la carrera deben llevarse a cabo en una oficina que se
situara dentro de los limites del area vallada y ser4 de tamafio suficiente para procesar el nimero de
ciclistas de una manera ordenada. Cualquier instruccién puesta es esta oficina debe estar escrita en inglés y
en el idioma del pais donde se desarrolle la competicion.

El sistema de sonido debe ser capaz de enviar la voz del altavoz a todas las partes de la pista, el parque
cerrado y la pre-puerta. Los anuncios deben hacerse tanto en inglés como en el idioma del pais anfitrién.

Parking e instalaciones para los espectadores

17 Un parking para un nimero de coches proporcionado al tamafio previsto de la carrera debe estar
situado cerca de la pista. En los dias de carrera, las areas de parking deberan contar con personal
suficiente para asegurar un transito ordenado y un aparcamiento sistematico de los coches.

Se recomienda que, para las pruebas mencionadas a continuacion, las instalaciones para los espectadores
incluyan, sin limitacién, asientos, aseos y servicio de comida, con capacidad adecuada a los niumeros que
figuran a continuacion, previstos para las siguientes pruebas:

e pruebas internacionales / Juegos regionales: 3.000 espectadores.
e campeonatos continentales: 5.000 espectadores.
e Copa del Mundo Supercross UCI BMX: 2.000 espectadores.
e campeonato del mundo UCI BMX: 7.000 espectadores.
e juegos olimpicos: 7.500 espectadores.

Pruebas de interior

18 Las pruebas de interior de BMX se celebraran en pistas de tierra, madera o cemento, con obstaculos
fabricados de materiales similares. Las normas establecidas en la presente seccidn se aplicaran igualmente
a los pruebas de interior.
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ANEXO 6. OFICIALES

1 Los reglamentos de la UCI establecen la manera en que una prueba de BMX debe ser llevado a cabo.
Todos los oficiales que participen en una prueba deben estar plenamente familiarizados con los
reglamentos de la UCI y cualquier regulacion complementaria que deba aplicarse. Al aceptar la
designacion, todos los oficiales de la competicion estan ligados a dichos reglamentos.

Generalidades

2 Todas las pruebas de BMX tendran un namero suficiente de comisarios y oficiales calificados para
asumir la responsabilidad general y desempefiar todas las funciones de las diversas posiciones descritas
en este Anexo. Al menos un comisario internacional de la UCI debe estar presente en las pruebas del
calendario internacional UCI BMX. Debe proveerse comida para los comisarios.

Colegio de comisarios

3 El colegio de comisarios sera designado de acuerdo con el articulo 1.2.116. El colegio de comisarios es
la autoridad final en cualquier competicion y tiene el derecho de imponer una sancién a cualquier
competidor o director de equipo en aras de la seguridad o por violacion de estas normas, siguiendo las
pautas descritas en el anexo 6 y el Titulo 1 del reglamento de la UCI.

El presidente del colegio de comisarios es el jefe del mismo y gestiona a los otros comisarios. El presidente
del colegio de comisarios operara desde una posicion tal que le permita una vision clara de la pista, al
maximo posible para supervisar la prueba con la asistencia de los otros comisarios.

El adjunto al presidente del colegio de comisarios asistira al presidente del colegio de comisarios en la
realizacion de estas tareas y actuara como presidente del colegio de comisarios, representandole cuando
no esté disponible.

El organizador de la prueba debe garantizar que el colegio de comisarios pueda trabajar en condiciones
Optimas. Para las pruebas del Calendario Internacional UCI BMX, el colegio de comisarios debe tener una
oficina segura, las banderas mencionadas en el articulo 6.1.050 y un sistema de radio multicanal con
suficiente equipo para el conjunto de comisarios, el delegado técnico, si asi se designa, el coordinador del
servicio de emergencia y el director de la prueba.

Secretario del colegio de comisarios

4 El secretario del colegio de comisarios sera responsable de la inscripcién y clasificaciéon de todos los
ciclistas en la prueba, del proceso y publicacién de las hojas de las motos y del proceso de todos los
resultados (intermedios y finales). El secretario del colegio de comisarios estara asistido por un niamero
suficiente de administrativos, de conformidad con el presente anexo

Comisarios de carrera
5 Los comisarios de carrera seran responsables de asegurar el cumplimiento de todas las normas que
regulen cualquier prueba.

Los comisarios de carrera deben tener cumplir los siguientes requisitos:
A. ellos deben tener fluidez en inglés o tener disponible un intérprete de inglés.
B. no pueden ser directores u oficiales de la UCI.
C. todos los comisarios deben llevar una vestimenta distintiva de manera que puedan ser facilmente
identificados por los ciclistas y jefes de equipo.
D. cada comisario de carrera debera operar desde una posicién claramente definida.

Comisarios de linea de llegada
6 En la prueba que el orden de llegada se determine por medio de comisarios de linea de llegada, éstos
deben actuar como se describe en el articulo 6.1.038.

En caso de utilizar otro sistema de cronometraje, las obligaciones y condiciones de designacion se
determinaran por los articulos del 1.2.119 al 1.2.121.

Todos los comisarios de la linea de llegada deben estar muy cerca de la linea llegada que les permita
tener una vista clara y despejada de los corredores al cruzar la linea.

Comisario de salida

7 El comisario de salida o starter, sera el responsable de llevar a cabo la salida de cada carrera. El starter
accionard la puerta de salida y realizard todas las otras acciones que sean necesarias y apropiadas para
asegurar que cada carrera tenga una salida segura y justa. El starter puede recomendar al presidente del
colegio de comisarios que un corredor que estad obstruyendo y le ha impedido realizar su labor, sea
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penalizado. Cuando se utiliza un sistema de cronometraje, el starter debe primero confirmar con el oficial de
la pre-puerta si algun corredor no esté presente en la puerta de salida y a continuacion, asegurarse de que
el operador del sistema y su equipo esta listo antes de que comience el procedimiento de salida de una
carrera.

Personal
8 Los siguientes oficiales y personal seran designados por el organizador o la federacién nacional:

1. OFICIALES DE LA COLINA DE SALIDA: los oficiales de la colina de salida seran responsables de
verificar que los ciclistas estan en el carril de salida correcto (de acuerdo a las hojas de las motos) antes de
la salida de cada carrera. También seran responsables de comprobar si el equipamiento de seguridad de
los ciclistas es correcto. Los oficiales de la colina de salida deben informar al presidente del colegio de
comisarios si el equipamiento de seguridad de algun corredor no se ajusta a los reglamentos de la UCI.

2. OFICIALES DE LA PRE-PUERTA: los oficiales de la pre-puerta seran responsables de dirigir a los
corredores al carril adecuado del area de pre-puerta. Anunciaran cada nimero de la carrera, grupo de edad
y los nombres de todos los ciclistas en cada carrera. Debe existir una clara comunicacion del tiempo de
pre-puerta por los oficiales de la pre-puerta. Un nimero adecuado de copias de las hojas de las motos se
pondra a disposicion del oficial responsable del area de pre-puerta.

3. OFICIALES DE CARRERA: los oficiales de carrera seran responsables de controlar el comportamiento
de los ciclistas en la pista y notificar a los demas oficiales de las condiciones de la pista que pueden
requerir su atencion. El presidente del colegio de comisario determinara el niumero de oficiales de carrera
necesarios para una prueba. Los oficiales de carrera estaran situados a lo largo de la pista. Los oficiales de
carrera tomaran nota de cualquier infraccién de las normas o incidentes de los que sean testigos. Estas
notas se pondran a disposicion del presidente del colegio de comisarios a requerimiento de éste.

4. OFICIALES DE CONTROL DEL AREA DE LINEA DE LLEGADA: los oficiales de control del area de
linea de llegada seran responsables de controlar el paso de los ciclistas y de otras personas dentro y fuera
del area de linea de llegada. Se situaran en cada punto de acceso o salida al area de llegada e impediran
la entrada de padres, jefes de equipo y espectadores, salvo en los casos de emergencias médicas que
justifiquen su presencia. Los oficiales de control del area de linea de llegada también seran responsables
de mantener el orden entre los ciclistas que estén esperando en el area de llegada.

5. ADMINISTRATIVOS:
Todos los oficiales administrativos trabajan bajo la responsabilidad y direccién del secretario del colegio de
comisarios.

a. Los administrativos de inscripcion seran responsables de lo siguiente:

e recepcion y comprobacion de conformidad con las normas de inscripcién de los ciclistas,
formularios de inscripcién y/o solicitudes de permisos.

e establecer una lista de inscritos en cada categoria de carrera y el orden secuencial de las
categorias.

b. Los administrativos de las hojas de las motos seran responsables de dividir el nimero total de
inscritos en cada categoria en motos de no mas de ocho corredores y registrar sus nombres en las
hojas de las motos adecuadas.

c. Los oficiales de las hojas de las motos seran responsables de la colocacion de las hojas de las
motos en los tablones de anuncios. Estas hojas seran colocadas en orden por grupo de edad con
cada numero de carrera claramente visible.

6. OPERADOR DE CRONOMETRAJE: el operador de cronometraje serd responsable del montaje y
funcionamiento del sistema de cronometraje y de pasar los resultados del paso de los corredores por la
linea de llegada a los administrativos para su colocacion en los tablones de anuncios. EI cronometrador
trabaja bajo la responsabilidad y direccion del secretario del colegio de comisarios. Comunicara al
secretario o al oficial administrativo designado por él cualquier solicitud de informacién o apelacién

7. LOCUTOR DE PISTA: el locutor de pista serd responsable de hacer anuncios oficiales sobre la
competicion y de informar a los ciclistas, espectadores, comisarios y oficiales de cualquier cambio en el
horario de carreras.

8. PERSONAL DE SEGURIDAD: la organizacion anfitriona proveera de un nimero suficiente de personal
de seguridad para asegurar la seguridad de los ciclistas y espectadores. Los miembros del servicio de
vigilancia deben llevar ropa distintiva u otro objeto que permita identificarlos facilmente.

9. PRIMEROS AUXILIOS: al menos una ambulancia y un ndmero adecuado de personal de primeros
auxilios incluyendo un médico licenciado deberd estar presente durante toda la sesion de entrenamiento y
de carrera. Por el articulo 1.2.067, el organizador debera nombrar uno 0 mas doctores para proveer
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cuidado médico a los corredores. Tanto la ambulancia como el personal de primeros auxilios deben estar
estacionados dentro del campo y deben tener una ruta de salida clara para la ambulancia que conduzca a
la via publica. Se debera suministrar y mantener durante todo el progreso de la prueba. Ninguna sesion de
entrenamiento o de carrera podra realizarse si no estan disponibles los servicios médicos adecuados.

10. DIRECTOR DE CARRERA: el director de carrera designado por el organizador, asistido por los
comisarios, seré responsable de lo siguiente:
A. mantenimiento de los horarios de los pruebas.
B. Establecer una lista con todos los comisarios, oficiales y personal administrativo en nimero
suficiente y proporcional a la magnitud de la prueba.
C. disponer del equipamiento necesario para llevar a cabo una carera.
D. colocar los trofeos y otros premios presentes y verificar la organizacion de las ceremonias
protocolarias.

Delegado técnico

El delegado técnico debera:

1. supervisar la preparacion y los aspectos técnicos de los pruebas, sin prejuicio de la responsabilidad del
organizador.

2. ser el enlace entre la oficina central de la UCI y la UCI (comision de BMX).

3. hacer una inspeccién previa del lugar, reunirse con los organizadores, y de inmediato hacer un informe
de inspeccion para la UCI (comision de BMX) y proporcionar una copia de este informe a los
organizadores.

4. supervisar y realizar el seguimiento con el organizador en el periodo previo a la prueba para asegurar
gue las recomendaciones del informe de inspeccidn in situ se han aplicado adecuadamente.

5. estar en el lugar antes de la primera sesion de entrenamiento oficial y llevar a cabo una inspeccion del

lugar de competicién y de la pista con el presidente del colegio de los comisarios y el organizador. La

determinacién final de la pista y cualquier cambio son responsabilidad del delegado técnico. En los
casos donde un delegado técnico no deba ser designado, esta tarea recae en el presidente del colegio
de comisarios.

hacer un informe general de la prueba para la UCI; una copia de este informe puede ser enviada al

organizador.

7. hacer un informe confidencial sobre la labor del colegio de comisarios.

8. coordinar las reuniones de jefes de equipo/corredores

9. El delegado técnico sera designado por la UCI.

o

Para los juegos olimpicos, campeonatos del mundo UCI BMX, campeonatos continentales y pruebas copa
del mundo supercross UCI BMX el delegado técnico es designado por la UCI.

ANEXO 7. CONTRATO TIPO ENTRE CORREDOR Y EQUIPO BMX UCI

Entre los abajo firmantes
(nombre y direccién del patrono)

responsable del equipo UCI BMX (nombre), afiliado a:

1. (nombre y direccién) (en su caso, el patrono mismo)
2. (nombre y direccién)

En adelante “el equipo”

DE UNA PARTE

y: (Nombre y direccion del corredor)

nacido en: (lugar de nacimiento), el (la fecha de nacimiento) de nacionalidad (la nacionalidad), portador de
una licencia extendida por (nombre de la FN)

En adelante “el corredor”

DE OTRA PARTE

Se recuerda que:

1. el equipo se encarga de formar un equipo de ciclistas que, en el seno del equipo UCI BMX (nombre
del equipo) y bajo la direccion de (nombre del manager o del director deportivo) tiene intencién de
participar durante la duracién del presente contrato, en las pruebas de BMX regidas por los
reglamentos de la UCI.

2. el corredor desea unirse al equipo UCI (nombre del equipo).
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3. las dos partes tienen conocimiento y aceptan enteramente los estatutos y reglamentos de la UCIl y de
sus federaciones nacionales afiliadas.

Recordado esto se acuerda lo siguiente:

ARTICULO 1 - Contrato
El agente pagador se compromete con el corredor, y el corredor acepta ser contratado como corredor de
BMX. La participacién del corredor en pruebas en otras disciplinas es decidida por las partes caso por caso.

ARTICULO 2 - Duracién
El presente contrato se celebra por un periodo determinado a partir del ... y que expira €l ...

ARTICULO 3 — Remuneracion
a) corredor remunerado

El corredor tiene derecho a un sueldo bruto anual de ... Esta remuneracion no podra ser inferior al salario
minimo legal o, cuando no exista un minimo legal, que el salario habitual que se paga o tiene que pagarse a
tiempo completo trabajadores empleados en el pais cuya federacion nacional emitié la licencia de corredor
o en el pais donde el equipo tiene su oficina central, la que sea mayor. Si la duracion de dicho contrato es
inferior a un afo, el corredor debera percibir, durante ese periodo, al menos el salario anual completo
previsto en el parrafo anterior, menos el salario que obtuvo como corredor con otro empleador en el curso
del mismo afio.

Esta disposicién no se aplicara si se prorroga el presente contrato.
b) corredor no remunerado

El corredor no recibe salario ni remuneracion, sino que recibe los gastos de acuerdo con la siguiente escala
para las actividades realizadas por el equipo y / o0 a su solicitud:
(Sugerencias, ejemplos)
e (importe y moneda) por kilbmetro recorrido;
e reembolso de billetes de avién por distancias mayores de (nimero) km;
e reembolso del coste de una habitacion de hotel de 2 estrellas para las noches antes y después de la
prueba si el lugar de la competicién estd a mas de (himero) km de la casa del corredor;
e presentacién de recibos, reembolso de todas las comidas tomadas durante el viaje hasta un precio
maximo de (moneda y cantidad total) por comida;
e la presentacién de facturas, el reembolso de gastos mecanicos menores (neumaticos, frenos,
cables, lubricacion, ajustes, etc.) hasta un importe total maximo de (moneda y importe total) por afio.

ARTICULO 4 — Reembolso de los gastos

a) corredor remunerado

1. El equipo pagara el salario a que se refiere el articulo 3 en al menos cuatro meses a mas tardar el
Ultimo dia habil de cada periodo de tres meses.

2. En caso de suspension, en virtud de los Reglamentos de la UCI o de miembro de una de sus
federaciones afiliadas, el corredor no tiene derecho a dicha remuneracion en el articulo 3 por la
parte de la suspension superior a un mes.

3. En caso de que no se efectle el pago de la remuneracién a que se refiere el articulo 3, el corredor,
sin requerir al empleador para efectuar el pago, tiene pleno derecho a un beneficio adicional del 5%
de interés al afio.

b) corredor no remunerado

1. El equipo deberd pagar las sumas especificadas en el articulo 3 a més tardar el dltimo dia habil de
cada mes, siempre y cuando haya recibido la reclamacion de gastos del corredor antes del dia 20
de ese mes.

2. En caso de que no se efectle el pago de cualquier importe en su fecha de vencimiento, el corredor
tiene derecho, sin previo aviso, a los intereses y suplementos cominmente aplicados en dicho pais.

3. Cualquier suma debida al corredor del equipo debera pagarse mediante transferencia a la cuenta
bancaria del corredor (nimero) al (nombre del banco) en (sucursal donde se mantiene la cuenta).
Solo se aceptard la prueba de la ejecucion de la transferencia bancaria como prueba de pago.

ARTICULO 5 - Seguro

En caso de enfermedad o accidente que afecte la capacidad del corredor para cumplir con sus obligaciones
contractuales, el corredor se beneficia de la cobertura de seguro especificada en los anexos de este
contrato.
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ARTICULO 6 — Premios y primas
El corredor tiene derecho a primas y premios ganados durante competiciones de ciclismo en las que ha
participado para el equipo, de acuerdo con las regulaciones de la UCI y sus federaciones afiliadas.

Las primas y premios deben ser pagados tan pronto como sea posible, pero a mas tardar en el dltimo dia
habil del mes siguiente a aquél en que dichos primos y premios fueron ganados.

ARTICULO 7 — Obligaciones diversas

1. se prohibe al corredor trabajar para otro equipo durante la vigencia del presente contrato o hacer
publicidad para otros patrocinadores que los pertenecientes al equipo UCI (nombre del equipo), salvo
en los casos previstos por los reglamentos de la UCI y sus federaciones afiliadas.

2. el equipo se compromete a permitir al corredor ejercer correctamente su actividad proporcionandole
el material y la vestimenta necesaria y permitiéndole participar en un ndmero suficiente de pruebas
ciclistas formando parte del equipo o individualmente.

3. el corredor no puede tomar parte individualmente en una prueba sin el consentimiento expreso del
equipo. Se considera que el equipo ha dado su aprobacién si no responde en un plazo de diez dias
desde la fecha de la solicitud. En ningln caso, el corredor puede tomar parte en el seno de otra
estructura o equipo mixto si (nombre de equipo) esta inscrito para esa prueba.

4. en caso de seleccion para un equipo nacional, el agente pagador debe permitir que el corredor
participe en las carreras y programas preparatorios que determine la federaciéon nacional. El agente
pagador debera autorizar a la federacion nacional, en su propio nombre, a dar al corredor las
instrucciones de caracter puramente deportivo que considere necesarias en el contexto y durante la
duracion de la seleccion.

En ninguno de los casos descritos anteriormente, se suspende el contrato.

ARTICULO 8 — Traspasos
Cuando el presente contrato expire, el corredor serd libre de suscribir un contrato con un tercero, sin
perjuicio de las disposiciones reglamentarias de la UCI.

ARTICULO 9 - Fin del contrato
Sin perjuicio de las disposiciones legales aplicables al presente contrato, éste podra tocar a su fin antes de
su vencimiento, en los casos y bajo las siguientes condiciones:

1. el corredor podra poner fin al presente contrato sin previo aviso ni indemnizacion:

a) si el equipo se declara en quiebra, insolvencia o en liquidacion.

b) si el equipo o un socio principal se retira del equipo UCI y la continuidad del equipo UCI no esta
asegurada o incluso si el equipo anuncia su disolucion, el fin de sus actividades o su incapacidad
para cumplir con sus obligaciones. Si el anuncio se hace para una fecha especifica, el corredor
debe cumplir su contrato hasta esa fecha.

2. el equipo podra poner fin al presente contrato, sin aviso previo ni indemnizacién, en caso de falta
grave del corredor y de suspension en virtud de los reglamentos UCI por la duracion restante del
presente contrato. Particularmente esta considerado como falta grave, la negativa de participar en
pruebas ciclistas, a pesar de insistencia reiterada del equipo.

3. cada una de las partes podra poner fin al presente contrato, sin aviso previo ni indemnizacién, en caso
de incapacidad permanente del corredor para ejercer el ciclismo profesionalmente.

ARTICULO 10 - Contravenciones

Cualquier clausula acordada entre las partes que sea contraria a los términos del modelo de contrato entre
un corredor y un equipo y / o las disposiciones de los estatutos o Reglamento de la UCI y que de alguna
manera restrinja los derechos del corredor, es nula y sin valor.

ARTICULO 11 - Arbitraje

Todo litigio entre las partes derivada del presente contrato deberd ser sometida a arbitraje y no debera ser
presentada ante ningun tribunal. Debera resolverse de acuerdo con el Reglamento de la UCI a través de la
junta arbitral de la UCI o, en su defecto, de acuerdo con los reglamentos de la federacion nacional a la que
pertenezca el ciclista o, en su defecto, de la legislacion que rige este Contrato.

Hecho en (lugar).. el (fecha)...

Hecho en tantas copias como sea requerido por la legislacion aplicable al presente contrato, es decir, .....
mMA&s una copia para ser enviada a la UCI.

El corredor o su representante legal
El agente pagador
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